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WARRANTY

GARANTIE

GARANTIE

Tengen reserves the right to make

its in the product described
in this manual, at any time and without
notice.

Tengen behdlt sich das Recht vor, zu
jeder Zeit und chne Vorankiindigung
Verbesserungen an dem in diesem
Handbuch beschriebenen Produkt

Tengen se réserve le droit d'améliorer le
produit décrit dans ce manuel & nimporte

mn.mwunan!uamml.samaiﬁ 53

La Tengen si riserva il diritio di apportare
miglioramenti al prodotto descritto in qusto
manuale in qualunque momenlo e senza
obbligo di preavviso.

Tengen makes no i
or implied, with respect o this manual, its  Tengen gibt keine direkte oder indirekle valeur marchande ou son utiisation & des ?mwpm
quality, merchantability of fitness forany  Garantie fr das Handbuch, seine Qualitat, ~fins particuiiéres. mmwm’“’nmm
purpose. ;?’mﬂmvwﬂ";"ml'm';"ml " &hmmtunﬂn:}ca:.ldmnp%h per qualunque scopo particolare.
It any delect arises during the ninety der Garantiezeit von 90 Tagen ein Delekt ranme el e |
day imiled warraniy on the product o Procukt sabst aufi (4, nichiam  226T) présenial un déaul queconque - CuBor # pericassern et vl ot
fisak (Le. not the Softwa bringen Sices, so  Pendantles 80 jours da a mie do che viene famito “come &") duranle i ;e
:'llfhnails m"”'f.f’.fm“fnﬁ?m'?.{‘ﬁ? Wints e os s,z dom Geschéltaric, wo -roku' sk -y periodo della garanzia limilata di novanta
Sie es gekaulf haben. giomi, umdmﬂﬂnmﬁm
purchase. candizioni onginali al ivendiore.
GARANTIA GARANTI GARANTIE TAKUU
Tengen se reserva el derecho de efecluar ~ Tengen ldrbehaller sig ratten att uttdra Tengen ehoud! zich het rechl voor om Tengen pidéttaa oikeuden parantaa tassa
majoras al producio descrito en este mma:mnnn‘avdenlhand:nkmhuskmnn het product 2oals besch inde kuvattua tuotetta, milloin
manual, en y sin produkten, vid valtri tidpunkt oc utan Wem%mmoqmnmm ahansa ja iimaittamatta.
jpravio aviso. varsel. eender welk ogenbiik en z r
vooralgaandelijk bericht. Tengen ei anna mitaan takuita mitd tulee
Tengen no otorga ningana garantia, ya Tengen lamnar ingen garanli, antingen w:ankisiuqaz.n sen laatuun,
sea express 0 implicita, respecto de este  direki eller indireki, betréffande denna Tengen biedt geen uitdrukkelijke noch
manual, su calidad, comerciabilidad o handbok, dess kvalliet, saljbarhet och impliciete garanties wal deze e!mmnhrﬁuﬁmm
adecuacion para un fin en particular. lamplighet fr eft sarakill 3ndamal. Om en handleiding betreft, de kwaliteil ervan, Jos vikaa iime "
)  bristtfallighet uppstr i sjilva produkten de verkoopbaarheid of geschiktheid fotain nee 80-péivin
Si surge algun enelp (dvs inte  prog som forses as  voor eender welk bijzonder doeleind. rajoiletun takuun aikana itse tuotieessa
ens(nsea.mnnelpmgramada is") under de 80 dagar som ulgér perioden . (tdmé ei siis tarkoita ohjelmaa, mika
saftware, el cual se suminisira ‘tal como far den begransade garantin, retumera Als, tiidens de larjotaan 'nykyisilladn ollen’), palauta se
estd’) durante el perido limitado de van 90 dagen, een defect optreed! in hel alkuperaisessa kunnossa ostopaikkaan.

garantia de noventa dias, favor de

en sus
al lugar de compra.

den till mhﬂpmlﬂssﬂﬂatmrpsmmim
skick:

product zelf (d.i. niet in het software
programma, dat wordl geleverd ‘zoals het
is'), bezorg hel dan in zijn oorspronkelijke
toestand terug aan het aankooppunt.



STARTING UP

1. SmmmSnuaGmnGeNSyslan
as described in its instruction manual

2. Make sure the power swilch is OFF.
Then insert this cartridge info the
Game Gear unit.

Tumn the power switch ON. In a few
moments the Title screen appears.

If the Title screen doesn't appear, turn
the power swilch OFF. Make sure
your syslem is set up correctly and the
cartridge is inserted. Then

turn the power switch ON again.

>

Important: Always make sure the power
switch is tumed OFF before inserting or
removing the Sega cartridge.

Note: This game is for one player only.
@ Insert Sega Carlridge

VORBEREITUNG
1. SchiieBen Sie ihr Sega Game Gear-

4. Wenn der Titelbildschirm nicht

Uberpriiten Sie, ob das Steuerpull
richtig angeschlossen und die

i korrekd eing
ist. Stellen Sie den Netzschalter dann
wieder auf "ON".

MISE EN ROUTE

1. Installez votre Sega Game Gear
System de la maniére décrite dans ce
mode d'emploi.

2. Assurez-vous que linlerrupteur

dalimentation est sur OFF. Ensuite,
introduisez cette carfouche dans la

@

Mettez lnlerrupleur dalimentation
sur ON. Peu aprés, l'écran de fitre
apparait.

Si 'écran de litre n'apparail pas,
metiez finterruptaur sur OFF. Vénfiez

-

que
bien insérée. Remettez Mnlerrupleur
sur ON.

Impomm Asmvuvtmlnnpursqu

Wichtig: Stellen Sie den N ler vor
jedem Einschieben oder Herausnehmen
einer Spielkassetie

PUESTA EN FUNCIONAMIENTO

1. Prepare sus sistema Sega Game

Gear como se indica en el manual de
instrucciones.

2. Asegurese de gue la alimentacion
esté desconectada y luego introduzca
este cartucho en la unidad Game
Gear.

3 Connctulanlimnmanﬁny,urum
transcurndos vanios
aparece la pantalla del titulo.

Si no aparece la pantalla del titulo,
desconecte la alimentacion.
Asegurese de que su sistema esté

>

conectar la alimentacion.
Importante: Antes de introducir o exiraer

avam d’nsémwde numla
Sega.

Remarque: Ce jeu est pour un joueur
uniquement.

@ Installez la cantouche Sega

el cartucho Sega, cercidrese de que la

ion esté d
Nota: Este juego es para un jugador
solamenle.

@ Introduzea el cartucho Sega



PREPARATIVI

1. Montate il vostro sistema Sega Game
Gurmmedss:tmnmmuln
manuale di istruzioni

Assicuralevi che ['alimentazione sia
disattivata (OFF). Quindi inserite

questa cartuccia nell’ unit Game Gear.

o

Attivale I'alimentazione (ON). In breve
lempa apparir lo schermo del titolo.

; Sehscrmmdelhmbmnappm

S

inserita nel modo appropriato. Quindi

aftivare di nuovo lalimentazione (ON).
Importante: Assicuralevi sempre che
Fapparecchio sia spento (OFF) pnma di
inserire la cartuccia Sega o quando la si
loghie.

Nota: Questo gioco per un solo
giocalore.

@ Inserite la cartuccia Sega

FORBEREDELSER FOR SPELSTART

1. Utiér anslutningamna enligt
anvisningamna | bruksanvisningen I6r
Segas spelmodul.
Kontrollera alt strdmbrytaren har
slagits ifrdn. Satt sedan i

i speimodulen.

3. Sia till strdmbrytaren. ENter ndgra
sekunder visas rubrikscenen pd

safts i pa koreki sdtt. Sid igen till
strombrytaren.
Viktigt! Kontrollera alltid att
strombrytaren har slagits ifran innan
spelkassetten salts itas ut ur
spelmodulen.
0BS! Detta spel kan bara spelas av en
spelare.

@ Skjut in spelkassetien

STARTEN

L

»

. MnaneglGnnnGsuSyslam

kiaar zoals beschreven staal in de

ZmnemdnldeGanwl.irT
staal. Doe dan de cassette in de
Game Gear.

Zet de Game Gear AAN. Na een
moment zie je het Titelscherm.
Als je geen Titelscherm ziet, moel je
de Game Gear weer UIT zetten. Kijk

na of alles goed is n en zel
de Game Gear weer

Zorg er alltiid voor dat de

Belangrijk:
Game Gear UIT staat voor je er een
cassette in stopl ol uit haalt.

N.B.: Dit is een spel voor één speler.

1 Stop de Sega cassette erin

ALOITUS

1. Aseta Sega Game Gear-jarjestelma
toimintavalmiiksi, kuten sen
um«mnwmm

2. Varmista, ettd vi

toiminnasta (OFF). nnllmn

=

Kytke virtakytkin toimintaan (ON).
Otsikkokuvaruutu tulee esiin hetken
kuluttua.

4. Jos otsikkokuvaruutu ei tule esiin,
mmmudnmhmmnnm

Tarkeaa tietoa: Pida aina huolta siita,
eltd virtakytkin on kytketty pois
toiminnasta (OFF), ennenkuin asetat
Sega-kasetin sisdan tai olat sen pois.
Huom: Tata pelid voi pelata ainoastaan
vhsi .

@ Aseta Sega-kasetti sisaan



This challenging game with 100 different

BATTERY BACKUP

The POPILS cartridge contains a special
feature called Battery Backup. It allows
you to save a

game in progress
fo resume play

later at the same
spol where you
were - even afler

This screen comes up

when the is
fesh out of the box.

Auf der POPILS-Kassette ist ein

Battes
enthalten. Damit

kann ein laufendes
Spiel gesichert und
spéter dann an dem|
Punk! wieder

aulgenommen

werden, an dem Ihr .Mu”'s‘“
s zuvor Ihr die Kassetle

means that Battery
ummraw

Map Editor. You

should be extra careful with the cartridge.

Incorrect handling could cause the saved

data to be lost! Be sure lo observe the

following guidelines when you play:

@ Make sure the power swilch of OFF
when you insert the cartridge.

@ Belore tuming on the power, make
sure the cartridge is firmly in place.

oDo NOTnulMandoewlmﬂle
power on!

wurde. Puzzles, die
Ihr mit Hille des Puzzle-Editors entworlen
habt, kénnen durch den Batteriespeicher
ebenfalls gesichert werden. Daher soltet
Ihr mit der Eassana besonders vorsichtig
geh ne Aabact
kdnnte zum Verlust der gesicherien
Daten fihren! Folgt bei der Verwendung
der Kassette den nachstehenc
aulgefihrien Hinweisen:

@ Das Gerdl sollle ausgeschaltet sein,

Ce jeu passionnant, comprenant une
centaine d'écrans casse-1éle, vous

‘Questo impegnativo gioco, con il di
100 videale di rompicapo diversi, ti dara

fournira des heures de di ore di
PILE DE SECOURS BATERIA DE SEGURIDAD
La cartouche Popils contient ce que I'on El cartucho de POPILS posee una
appelle une Battery Backup ou pile de caracleristica especial llamada Baleria
secours. Elle vous de Seguridad. Esta
permet de le permite salvar
sauvegarder une un juego en
partie en progreso para
progression el de reanudarlo mas
Ia raprendre plus tarde desde el
tard, a I'endroit o0 mismo lugar donde
vous 'aviez mr‘:vmws 4 lo dejaste, incluso m—ﬁ‘m estd
quitée, méme %&s% f sihas focien sacado oe la
aprés avoir éleint desconecladoel  c3ja. “Backup
la console. Elle  Seckp oo e inlerruplor dela o aad ik
VOUS penmel aussi  secours est préte base de polencia. estd
de sauvegarder les fonctionner. También le preparada para
casse-1éte permile salvar ’

inaux que vous avez créés avec cualquier puzzle

I'Editeur de Carte. Prenez grand soin de
Ia cartouche, sinon vous risquez de
perdre toutes les données sauvegardées!
Suivez les instructions suivanies quand
vous jouez:

©® La console doit élre éleinte lorsque
vous introduisez |a cartouche

@ Avant d'allumer, assurez-vous que la
he est bien en place.

wenn die ] ki wird.

@ Bevor das Geril eingeschallet ist,
solliet Ihr nachprufen, daB die Kassette
fest in das Geral eingesteckl wurde.

@ Kassette nie aus dem Geral nehmen,
solange es noch eingeschalte! ist.

@ NE RETIREZ PAS la cartouche une
fois la machine allumée.

original que hayas creado con el Mapa
Editor. Deberas tener un cuidado
especial con el cartucho. El uso
incorrecto puedo provocar la pérdida de
@ 4 Asegurale de

que lomas las siguientes pmml::nnes‘

.Asequmtedewelabasadepuhnoa
estd desactivada (OFF) cuando insertas
el cartucho.

@ Antes de activar la base de polencia,
asegurale de que el cartucho esta
inseriado comectamente.

®No saques el cartucho cuando la base
de polencia esla activada (ON)!
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Este apasionante juego con 100
pantalias de differentes puzzles le
proporcionara incontables horas de
diversion.

RISERVA BATTERIA

La cartuccia di POPILS dispone di una
carafteristica
speciale detta
Riserva Batteria.
Questa li permette
di salvare un gioco
in corso per

M‘ vdu.h

mist-mm
estratto dalla
custodia. "Backup
m";‘:hm"‘"'e che Riserva Batteria é

anche dopo aver

Detta utmanande spel med 100 olika
pusselskarmar kommer aft ge dig et
ordknerligt antal roliga timmar.
BATTERY BACKUP

POPILS-kassetten innehdller eft

ndr

slagits av. Del ger gopnas in

dig ocksd majlighet hmnrnum:-;n
spam S

::epluella Mar s

pronta per
di salvare tutti i
rompicapo
oniginali che hai creato con la Mappa
Editor. Dovrai stare piu che atiento alla
cartuccia. Un maneggio incorretio
polrebbe provocare la perdita dei dati
salvati! Quando giochi, assicurati di
sequire questa guida:
® Accertati che la corrente sia SPENTA
\quando inserisci la cartuccia.

® Prima di accendere, assicurali che la
cartuccia sia saldamente inserita.

® NON estrarre la cartuccia quando la
corrente é accesal

du
har skapat med Map Editor. Du bér vara
exira forsiktig med kassetten. Felaktig
anvindning kan géra ati sparad data
Iorsvinner! Se fill att observera fbljande
rikilinjer under spel:

@ Se till att stromknappen dr AV ndr du
sloppar in kassetten.

Aan dit boeiende spel met 100

Tama haastava pel tarjoaa lukematiomia
ja hetkia ratka i 100 er

kun je
urenlang plezier beleven.

BATTERY BACKUP

De POPILS CARTRIDGE beval een
speciaal onderdeel, dat “Battery Backup®
(door een batterij
ondersteund) wordt
genoemd. Dit
betekent dat je het
spel waar je mee
bezig bent kunt
opslaan en er later

Dit scheem verschijnt
g;;m::',"'“ s hatspol na u oo
punl waar je kalivad batakon,

W, e s om e
wp'

zells als de su:nm beginnen. pa

uitgeschakeld
anlmnpeeﬂpuzzaldawzulfmtdn
d hebt b

pulmaruutua.
BATTERY BACKUP

POPILS cartridgessa on enkoispiifteena
niin kutsuttu Battery Backup (patteri
varmuuskopio).

3 Initialized”
Kartta Editoilla 3 jartavaksi
luomasi
nmpadhalmlmat Sinun on oltava

Map editor
Wecsvnm-mhnnmeldamndm Bij
onjuiste behandeling zou je wal er op
staal kwijt kunnen raken! Neem tiidens
het spel vooral de voigende richtiijnen in
acht:

® Zorg ervoor dat de stroomschakelaar

@ Se lill att k ot p4
ph!smnanduslﬂrpa strﬁmmen

@ Ta INTE ut kassetten ndr strtimmen ar
pal

is, voordat de cartridge er
mnamlvmm

@ Zorg ervoor dat de cartridge er stevig
in zit, voordat de stroom ingeschakeld
wordt.

@ Trek de cartridge er VOORAL NIET
niet uit, terwijl de stroom ingeschakeld is.

kmaﬂesses Vadrinkasitiely voi johtaa
tallennetun tiedon menetykseen!
Huomioi seuraavat ohjeet pelatessasi:

@ Varmista, etta virta ei ole kytketty
pannessasi cartridgen laitteeseen.

@ Varmista myds, etta cartridge on
kunnolla paikoillaan, ennenkuin kytka!
virran,

® Ali veda cartridgea pois laitteesta
virran ollessa paalial



INTRODUCTION

Your Princess has been kidnapped by the
sorcerer Popils. Popils loves mind
games, and he's put your Princess into
puzzies made up of ditferent blocks.
Destroy some blocks by punching,
kicking and head butting them Each block
that you've destroyed will disappear, the
block (or blocks) above it will fall down
one level, and you may be able lo pass
Ihrough where it was once blocked. By

ing around and i blocks

EINLEITUNG

Die Prinzessin wurde von dem Magier
Popils entfhrl. Popils liebt Deni

und daher hat er die Prinzessin mitten in
einem Puzzle aus

INTRODUCTION

Vatre princesse a été kidnappée par
Popils le sorcier. Popils aime les casse-
1éte et il a placé volre princesse dans des

Quadraten versteck. Riumt die
Quadrale mil dem FuB, der Faust oder
sogar mit dem Kopf aus dem W

Daraufhin verschwinde! das I und
das Quadrat dariiber f3lll eine Ebene
nach unten. Ihr kdnnt nun, wenn [hr
richtig kalkulient habl, Euren Weg

Habt Ihr die Quadrate in der

ying the
in the correct order - and with the right
timing - you'll be able lo either meet up
with your Princess or guide her lo you.

Watch out for nasty Green Slimes and
Vampires. Their touch is deadly! Ba extra
carelul around red pointed blocks. Fall on
them and if's over.

Should you destroy a block carelessly,
you jusl might become stuck, unable lo
move. In this case, there's nothing to do
but start again (by pressing Buttons 1 and
2 al the same time).

richtigen Reihenfolge und in einer
bestimmien Zeit zerstdr, dann werdet Ihr
auf die Prinzessin treffen oder sie zu
Euch fihren kdnnen.
PaBit aul die griinen Skimes und die
Vampire aul. Wenn sie Euch beriihren, ist
es um Euch geschehen, Vor den roten
Quadraten ist besondere Vorsicht
n. Wenn |hr darauf falll, ist das

jpiel zu Ende.
Wenn Ihr das falsche Quadrat aus dem
Weg réumi, dann kann es n, daf
Ihr festsitzt und Euch zu Seilen der

:&W"‘ isl. In dsesem Fall bleibt
nur noch eins Gbrig, namiich
nochmal amulangen Dam Kndple 1 und
2 gleichzeitig driicken.

de blocs différents.
Délruisez certains blocs & coups de
poing, de pied ou de téte. Chaque bloc
que vous détruisez disparail, le ou les
blocs se trouvant au-dessus lombent
alors d'un niveau, ce qui peut vous
permetire de vous Irayer un chemin. En
vous déplacant et en détruisant les blocs
dans l'ordr correct et dans le temps qu'il
faut, vous pourrez soil retrouver volre
princesse soit la guider vers vous.

Faites aftention aux substances
visqueuses veries el aux vampires. lis
sant mortels au toucher! Faites bien
attention aux bloes pointus de couleur
rouge. Tout est fini pour vous si vous
tombez sur l'un d'eux

Si vous dé un bloc par mégard

INTRODUCCION

Tu princesa ha sido raptada por el brujo
Popils. A Popils le encantan los
rompecabezas, y ha encerrado a la
princesa dentro de un puzzle formado por
dilerentes bloques. Destruye algunos de
ellos dandoles pufietazos, patadas o
cabezazos. Cada bloque que destruyas
desaparecera, el blogue (o bloques) que
estdn encima de &l se caeran al nivel
inferior, y serds capaz de pasar por
donde antes no podias. Moviéndote
alrededor y destruyendo los bloques en
el orden correcto - y con un buen ritmo-
seras capaz de encontrar a la princesa o
hacer que ella le encuentre.

Ten cuidado con los asquerosos mocos
verdes y los vampiros. {Su contacto es
letal! Y ten mucho cuidado con los
bloques rojos puntiagudos. Si caes en
ellos estas acabado.

Si d un blogue sin querer,

vous risquez d'étre coincé el détre
incapable de bouger. Il n'y a rien que
vous puissiez faire dans ce cas, 4 parl

la partie en appuyan! sur
les boutons 1 et 2 en méme temps.

Vous ne pouvez pas passer A ravers le
bloc gris mais vous pouvez le détruire
Tous les blocs qui s& rouvent au-dessus
tomberont. Le bloc noir vous laisse passer
ef poursuivre la recherche de volre
Princesse.

puedes queda: alrapado, sin poder
moverie. En ese caso, no hay nada que
puedas hacer mas que empezar de
nuevo (presionando los Botones 1y 2a
la vez)




INTRODUZIONE

La tua Principessa é slala rapita da
Popils Io stregone. Popils adora i giochi
mnemonici ed ha messo la tua
Principessa denlro rompicapi fatli di
blocchi diversi. Distruggi alcuni blocchi
con i pugni, con i calci e a teslate. Ogni
biocco che distruggi scompare, il blocco
(0 blocchi) sopra a questi cade di un
livello e puoi passare laddove prima era
bloccalo il passaggio. Muovendoti e
distruggendo blocchi nella sequenza
giusta - e a tempo giusto - sarai in grado
di trovare la Principessa o di guidaria
verso di le

Stai attento alle schifose Bave Verdi ed ai
Vampiri. Il loro tocco é mortale! Stai
atentissimo attorno ai blocchi rossi. Se ci
caschi sopra ¢ finita

Se distruggi male un blocco, puoi
rimanere bloccalo, incapace di muoverti,
In questo caso, non c'é niente da fare se
non ripartire di nuovo (premendo i Battoni
1 e 2 conlemporaneamente).

70, dis|
mmlunhmmw [
nero, un nplmlorrnt

INTRODUKTION

Din prinsessa har kidnappats av
trollkarlen Popils. Popils alskar
Klurigheter, och han har placerat din

i olika pussel, besta av
olika brickor. Forstor vissa genom att sla,
sparka och skalla dem. Varje bricka du
forstdr kommer att fdrsvinna. Brickan
(eller brickorna) ovanfar kommer att lalla
ned eft steg, och du har méjlighet att
passera dar del tidigare var blockerat.
Genom att forfiytta dig och farstdra
brickorna i réitt ardning - och med ratt
timing - kommer du antingen att kunna
Iriffa pa prinsessan eller visa henne
vagen till dig
Se upp for de eleka Green Slimes och
Vampyrerna. At rora vid dem ar dodligt
farligt! Var extra forsiktig vid de roda
spetsiga brickoma. Ramlar du Gver dem
ar allt over.

Skulle du farstdra en bricka pa ett
oldrsiktigt sétt kan du fastna dar du ar,
oldrmbgen at rora dig. Hander det, finns
ingen utvag utom att barja om (genom att
lrxdup&hnappama 1 och 2 pa samma
gdng).

INLEIDING

Tovenaar Popils heeft de prinses
ontvoerd. Popils is een echte denksport
liefhebber en hij heeft de prinses in
puzzels, die uil verschillende blokken
bestaan verslopt. Je kunt sommige
blokken vernietigen door ertegen le
slaan, te schoppen of er een kopsloot
tegen te geven. Elk blok dat je verietigd
hebt verdwijnt, het blok (of de blokken)

ESITTELY

Popils velho on kidnapannut prinsessasi.
Popils rakastaa mielta askaruttavia
pulmapelejd, ja han on pannut
prinsessasi erilaisista laatoista tehtyihin
pulmiin. Tuhoat laattoja potkaisemalla
seka iskemalla niita nyrkilla ja paalla.
Tuhoamasi laatta katoaa, sen y
oleva laatta (tai |aatat) putoavat alas
tason verran ja voi olla, eltd

erboven, vallen op de laag eronder en zo {ukossa ollut tie tulee kulkukelpoiseksi.
kun je een doorgang vinden op de plaats Liikkumalla ympari ja Mluama!la laatat
waar het eersl geblokkeerd was. Door oikeassa jarjestyksessd - ja

steeds van plaals le deren en de mtphnmmna

biokken in de goede volgorde te

vernietigen - en met de juiste timing - kun
e bij de pnnses kamen, ol haar na je loe
leiden,

prinsessaasi vasiaan tai ohjata hanel
luoksesi.

Varo Lﬁnnavra vihreita lima-olioita ja
vampyyrejd. Niiden kosketus on
k Ole erittain

Pas op voor vieze, groene,
en vampiers. Aanraking is
levensgevaariijk! Wees vooral voorzichtig
in de buurt van blokken mel rode punten.
Als je erop vall, is het met je gedaan.

Als je een blok op een onzorgvuldige
manier vernietigl, dan konje weleens vast
komen te zitten. In dat geval zit er niels
anders op dan overnieuw beginnen (door
knoppen 1 en 2 tegelijk in te drukken).

J-kumnmdaurh-lmbhihﬂlm
maar je kuni hel wel vernietigen. Alle
unkk'-orbamkmmdm

punaisten suippojen laattojen lahella. Jos
putoal niihin, pelisi on pelattu.

Jos tuhoat laatan huolimatiomasti, saatat
joutua kiikkiin etk voi liikkua. Tallgin et
voi tehdd muuta kuin aloittaa uudelleen
(painamalla painikkeita 1 ja 2 samaan
aikaan).

Et voi kuikea harmaan laatan 1api, muru

voit luhota sen. Kaikki sen
nbv-lmrmbv:rm ta laatta,
mika on kulkukeipoinen, antaa sinun jatkaa
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Own map puzzles
(see page 16). Or receive maps from
your friends with your Gear-To-Gear
cable hook-up. Press 2 or START to
enter Edit Mode.

EDITED GAME: Play with an ediled map
if one exists (or one thal you've received
via the Gear-To-Gear cable hook-up).
OPTIONS: To change function settings
(on/olf of RESUME function, for

example).

See page 20.

GAME CONTROLS
LEFT Arrow: To move left.

RIGHT Arrow: To move right.
UP Arrow: To move up (if you're on a
ladder).

DOWN arrow: To move down (if you're
on a ladder)

START: To pause and lo release pause.
1 Button: Punch in facing direction
continuously.

2 Button: Punch in facing direction once.

UP + Button: Head-butt (you must be
under a block).

DOWN + Button: Kick.
1 +2: To restart the game when you're
stuck.

TITELSCHIRM
NORMAL GAME:
Benutzt einen der
2u Beginn zur
Verfigung
stehenden

Spielschirme
(insgesamt 100).
MAP EDIT: Damit kénnt lhr Eure eigenen
Puzzles anfertigen (vgl. Seite 16) oder
Puzzles von Euren Freunden mit Hille der
Gear-To-Gear-Kabelverbindung
empfangen. Dazu Knopl 2 oder START
drilcken.

EDITED GAME: Spielt mit Euren eigenen
Puzzles (oder denen, die Ihr dber die
Gear-To-Gear-Kabelverbindung erhallen
habt).

OPTIONS: Damit wird die
Funktionseinstellung geandert (z.8.
Resume: Ein/Aus). Vgl. Seite 20.
SPIELSTEUERUNG

LINKER Pfeil: Nach links gehen.
RECHTER Pfeil: Nach rechts gehen.
HOCH-Pieil: Nach ubm gehen (wenn [hr
aul einer Leiter steht

RUNTER-Pleil: Nm ummwm wenn
Ihr auf einer Leiter steht) ¢

START: Spiel anhalten und wieder
aufnehmen.

Knopl 1: Wiederholt in Laufrichtung
boxen

Krnp' 2: Einmal in Laufrichtung boxen.
KoplstoB (dazu mBt Ihr

Eudl umu inem Quadrat befinden).

RUNTER + knopt: Mit dem FuB stoBen.

1 und 2: Ein el beginnen,
warh e o Weq 2 al Senen

ECRAN TITRE

NORMAL GAME
%IPaniq Normale) :

de 100 écrans).
MAP EDIT (Editeur
de Carte): Il vous permel de créer vos
propres casse-1éle (voir page 16). Vous
|POUVEZ aursi recevoir ceux de vos arms
grce au cable Gear-lo-Gear.
sur 2 ou sur START (Démarrer) pouv
passer au mode “Edil”
EDITED GAME (Partie Personnalisée):
Vour, jouez avec un casse-léle
personnalisé si vous en avez créé un (ou
Si vous en avez regu &r
I'intermédiaire du relais Gear-lo-Gear).
OPTI IONdSGSEhnes servenl a changer le

nctions (par exemple a

ou désactiver mmmm

RESUME [Reprendre]). Voir page 20.
COMMANDES DU JEU
Fléche GAUCHE: Déplacement & gauche
Fléche DROITE: Déplacement & droite
Fléche HAUT: Pour monler (si vous éles
sur une échelle)
Fléche BAS: Pour descendre (si vous
éles sur une échelle)
START: Pgumelivuenpmalpwr

pu
Bouton 1: Pour
ngmnhnudlemldans m:huné
vous faites face.
Bouton 2: Pour donner un seul coup de
rdmdamhdmﬁlmﬁlwmlevms

HAU'I'.MM Coup de léte (vous
devez vous lrodver sous un bloc).

BAS + Bouton: Coup de pied.

1 + 2: Pour recommencer |a partie si

vous éles coince.

PANTALLA DE TITULOS

JUEGO NORMAL:
Juega con los
mapas preparados
(un lotal de 100
pantallas).
MAPA EDITOR: Te ’

permite crear lus propios puzzles de
mnpas (ver pagina 16). O recibir mapas

de tus amigos con el cable de enlace
Gear-a- Gear. Pulsa 2 0 START para
pasar al modo Editor.

JUEGO EDITADO: Se juega con un
mapa editado si es que hay uno ( o uno
que recibes via el cable de enlace Gear-
a-Gear).

OPCIONES: Para cambiar las funciones
programadas (encendido (on)/ o apagado
(off) de la funcién de reinicio, por
ejemplo). Ver la pagina 20.
CONTROLES DE JUEGO

Flecha de la IZQUIERDA: Para moverse
ala izquierda.

Flecha de la DERECHA: Para moverse a
la derecha.

Flecha de ARRIBA: Para subir (Si eslas
en una escalera).

Flecha de ABAJO: Para bajar (Si estas
en una escalera).

START: Para hacer una pausa o salir de
ella.

Botdn 1: Pufietazos continuos al frente.
Botdn 2: Un pufietazo al frente.
ARRIBA + Botén: Cabezazo (debes
encontrarie debajo de un bloque).
ABAJO + Botén: Patada.

1 + 2: Para reiniciar el juego cuando
quedas atrapado.



VIDEATA TITOLO

Gioco
NORMALE: Essqui

con mappe
prefabbricate (un
lotale di 100
videate).

EDITA MAPPA: Ti permette di crearti i
tuoi rompicapo mappa (vedi a pagina 17).
O di ricevere dai tuoi amici
mediante il collegamento col cavo Gear-
To-Gear. Per entrare in Modalita Edit,
premi 2 0 AVVIO (START)

GIOCO EDITATO: Esegui con una
mappa editala, se ve n'e una (o una che
hai ricevuto mediante il collegamento con
il cavo Gear-To-Gear)

OPZIONI: Per modificare le impostazioni
delle funzioni (ad esempio
accendere/spegnere la funzione
RESUME (RIPRENDI). Vedi a pagina 21)

CONTROLLI

Freccia SINISTRA: Per andare a sinistra.
Freccia DESTRA: Per andare a destra.
Freccia in SU: Per salire (se sei su una
scala).

Freccia GIU': Per scendere (se sei su
una scala)

AWVIO: Per fare |a pausa e riprendere.
Bottone 1: Tin pugni nella

.
MAP EDIT: Ger dig
mﬂﬁghetanskapadmm
spelfaltspussel (se sid 17). Ellsrhnmol
speﬂanvra:\ﬁnakonwmed
“Gear-toGear™kabelnat. Trydtpt?nlim
START for att antra Edit Mode.

EDITED GAME: Spela med ett tillverkat
spelfalt om ett sadant finns (eller et som
du fatt via “Gear-10-Gear™kabelnalet).

OPTIONS: For att andra uppsittningen
f6r funktionemna (on/olf p& RESUME -
funktionen, till exempel). Se sidan 21.
SPELKONTROLLER

VANSTER-Pil: Att fiytta till vanster.
HOGER-Pil: Att flytta till hoger.

UPP-Pil: Atl Ilyﬂi uppdt (om du befinner
dig pa en stege

NER-Pil: Att nm nedét (om du befinner
dig pa en stege).

START: Att 14 spelet pa och av paus.

direzione verso cui guardi.

Bottone 2: Tiri pugni una volta nella
direzione verso cui guardi.
SU+Bottone: Testata (devi essere solio
un bloceo)

GIU" + Bottone: Calcio

1+2: Per ricominciare quando nman
bloccato

Knapp 1: Slag i spelets rikining,

Knapp 2: Slag i spelets rikining, en gang.

UPP+Knapp: Huvudstot (du mste vara
under en stege)

NER+Knapp: Spark

142 Al omstarta spelet nir du har
fastnat

TITELSCHERM VAN HET SPEL

NORMAAL SPEL:
Je kunt met van te
mﬂgemnkis

puzzel

(totaal 100
schermen).
KAARTBEWERKING: Hiermee kun je

el zie pagina 17).
O et et o Gaar ocomr
puzzels die

-hnnp?ol STA?H" de i
a (b:n om in

) te komen.

BEWERKT SPEL: Je kunt met een zell
ontworpen puzzel spelen, als er één is,
(of één die vva.:uGeaTuGuJ

ontvangen.
KEUZEMOGELIWKHEDEN Om tb on/olf

HETBESTURBWANHETSPEL
LINKER pijl: Om naar links te bewegen.
RECHTER pijl: Om naar rechls te
bewegen.

up (BOV?:IILW:Omnwboan
bewegen een ladder

staat). DOWN Eﬁeamp;mm
onderen le bewegen (Als je op een
ladder staat).

START: Om het spel te onderbreken of
om weer le
KmpLSha!vnmﬂnndmdnndmng
waar je heen kijkt.

Knop 2: Slaat één keer in de richling
waar je heen kijkt

UP + Button: (BOVEN + KNOP):

Kopstoot (je moet onder een blok
slaan)

ONDER + KNOP' Schop
Knoppan 14 2 Om het spol weor
overmiouw fo beginnen als jo vast 2

Gear kaapelin avulla. Paina pdr-lwl!i 2

tai starttia paastaksesi editointi-tilaan.

EDITOITU PELL: Pelaat editoidulia
kartalla, jos semmoinen on olemassa (tai
silla minka olet saanut Gear-lo-Gear
kaapelin valityksella).

VAIHTOEHDOT: Voit vaihtaa eri
toimintoja (esimerkiksi, voit panna

tai pois palta RESUME toiminnan).
Katso sivu 21.

PELIN SAATIMET

VASEN nuoli: Likkuminen vasemmalle.
OIKEA nuoli: Likkuminen oikealle.
YLOS nuoli: Liikkuminen ylds (jos olet
tikkailla). ALAS nuoli: Liikkuminen alas
(jos olet tikkailia).

STARTTI: Tauko ja uudelieen aloitus
tauon jalkeen.

PAINIKE 1: Nyrkilla jatkuvasti iskeminen
siihen suuntaan, mihin olet kaantyneena
PAINIKE 2: Nyrkilla kerran iskeminen
siihen suuntaan, mihin olet kadntyneena
YLOS + painike: Paalla iskeminen (sinun
on oltava laatan alapuolella)

ALAS + painike: Potkaiseminen

1+ 2 Pelin uudelieen aloius, kun olet
Joutunut kitkkiin
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BLOCKS, ITEMS AND CHARACTERS  verspert ist
QUADRATE, GEGENSTANDE UND
NORMAL BLOCK: Desa by FIGUREN
punching, kicking or NORMALES QUADRAT: Kann
g Hchprak s mitder Faust, dem Fuf oder
the blocks abave it wil fall down et ki 1
one level. Try to move lowards g i
the Princess or guide her lo \assen die dariber
you. Quadrate um eine Ebene nach
unten fallen. Bahnt Euch Euren
Vg zur Pizessnoder ekt
BLACK BLOCK: An area that sie aul Euch au
can be entered. Cannol be
destroyed. SCHWARZES QUADRAT:

T GOLD BLOCK: Cannot be
destroyed and you cannol pass
through.

Should you or your Princess fall
on this, you die. It's also a way
1o kill Siimes.

10

La]

Kann zwar nicht zerstdrt
werden, doch kénnt Ihr es
durchqueren.

GOLDENES QUADRAT: Kann
weder zerstdrt noch durchquert
werden

LEITER: Damit kénnt Ihr nach

zersiort und nur von Euch
benutzt werden.

SPITZES QUADRAT: Kann
zerstort werden. Aber Vorsicht!
Wenn Ihr oder die Prinzessin
daraul fall, ist das Spiel zu
Ende. Es ist daher ein

Mittel, um
Slimes aus dem Weg zu
schaffen.

BLOCS, OBJETS ET PERSONNAGES

BLOC NORMAL: Vous le

Bsayaznnmverslapmusse
ou de la guider vers vous.

BLOC NOIR: Zone ol vous
pouvez pénétrer. Il ne peut pas
&lre détruil.

BLOG D'OR: Il ne peut pas éire
détruit et il ne vous laisse pas
passer.

lhie3
|.

ECHELLE: Vous permel de
monter ou de descendre (3
I'aide des fléches Haut ou Bas
de votre Contrdleur). Vous ne
\pouvez pas la détruire el vous
seul pouvez l'utiiser.

BLOC POINTU: Il peut étre
' l détruit, mais faites attention: si
(B! vous ou volre princesse lombez

BLOQUES, OBJETOS Y PERSONAJES

BLOQUE NORMAL: Lo puedes
destruir dindole pufietazos,
patadas o cabezazos. Cada

destruido
y los blogues de encima
daescenderan un nivel. Intenta
alcanzar a la princesa o guiaria
dénde 10 estds.

BLOQUE NEGRO: Puedes
entrar en él pero no puedes
destruirio.

BLOQUE DORADO: No puedes
destruirio ni atravesario.

!\

ESCALERA: Te permile subir o
bajar (utilzando las flechas de
ARRIBA y ABAJO desde tu
control). No puede ser destruida
y solo tu puedes usaria

BLOQUE PUNTIAGUDO:

7 fepria
Cuidadol Si i 0 la princesa
caéis en ¢l moriréis. También es
un modo de matar mocos.



BLOCCHI, OGGETTI E PERSONAGG!

BLOCCO NORMALE:

scompare e i blocchi soprastant
cadono di un livello. Cerca di
portarti verso la Principessa
oppure di guidaria versa di te.

BLOCCO NERO: Un‘area in cui
puoi entrare. Non pud essere
distrutio.

S BLOCCO D'ORO: Non put
essere distrutio e non lo puoi
altraversare.

SCALA: Ti permette di salire @
scendere (mediante le frecce su
& gil). Non pud essere distrutta
€ la puoi usare solo tu

BLOCCO A PUNTA: Put essere
m distrutto. Ma stai atiento' Se tu 0

la Principessa gl cadele sopra,

monte. Serve anche ad ucoidere

le Bave.

BRICKOR, SAKER OCH FIGURER

NORMAL BRICKA: Forstor den

och brickarna avanfGr kommer
alt flytta ned et steg. Forsok att
farflytta dig mot prinsessan eller
qguida henne mot dig.

SVART BRICKA: Ett omrade du
- kan ga in i. Kan inte lrstoras.

e GULDBRICKA: Kan inte
| farstdras och du kan inte
passera igenom

STEGE: Liter dig & upp och
ner (genam aft anvanda
ner-pilama pa din kontroll). Den
kan inte larstéras, och kan
enbar anvindas av dig.

SPETSIG BRICKA: Kan
@ forstras. Men var forsiktig!

anvandas (ill att doda Slimes.

BLOKKEN, VOORWERPEN EN
FIGUREN

NORMAAL BLOK: Dit kun je
slaan,

ZWART BLOK: Ditis een ruimle
waar je door kunt gaan. Kan niet
vernietigd worden.

GOUDEN BLOK: Kan niet
vernietigd worden en je kunt er
niet doorheen gaan.

LADDER: Hiemee kun j& naar
boven en naar beneden
bewegen (door de UP en
DOWN pijlen le gebruiken). Hij
kan niet vernietigd worden, en

kan alleen door jou gebruikt
worden.

worden, maar wees voorzichtig!
Als jij of je prinses erop valt, ben
je dood. Het is ook een goede
manier om slijmdiertjes te
doden.

@ PUNTIG BLOK: Kan vernietigd

LAATAT, ARTIKKELIT JA HAHMOT

NORMAALI LAATTA: Voit

uhota sen

nyrkilé ja paala iskemala.
Tuhotty

MUSTA LAATTA:
Kulkukeipoinen alue. Sita ei voi

G KULTA LAATTA: Sitd ei voi
| tuhota eikd se ole
kulkukelpainen.

TIKKAAT: Voit fiikkua ylids ja

m alas (ohjainlaitieessa olevien
YLOS ja ALAS nuolien avulla).
Ei voi tuhota ja vain sind voit
Kaynaa.

SUIPPO LAATTA: Sen voi
@ tuhota. Mutta ole varovainen!

11



a minus sign) and cannol be
used lemporarily.

THE PRINCESS: Moves right

and left on fop of blocks. When

she runs inlo a block, she cries

“Helpl" for a while, then
direction.

GREEN SLIME: Moves right

and left on top of blocks. When

it hits a wall, i stops for a while
direction.

VAMPIRE: Flies left and right
in the space between blocks.

Vampires are deadly like the

Green Slime. Uniike the Slime,
Vamgires can fly and won't fall
down when the block beneath
W(Mmm!s

Hed 3

nevem.
=
Quadraten hindurch.

(s sei denn, ein
sich iiber ihm).

PORTES WARP: Ulisﬂinspz
vous-méme, la princesse

cerl,
LA, PRINCESSE: Elle se
Mnmhmd:mll

PUERTA TRANSPORTADORA:

i &
no puede ser utiizada por un
rato.

LA PRINCESA: Se mueve ala
derecha y a la izquierda
encima de los bloques.
Cuando se mete en un bloque
grita jAyuda! durante un ralo,
luego cambia de direccion

MOCO VERDE: Se mueve a la
derecha y a la izquierda
encima de los bloques.
Cuando se da con una pared,

el moco verde e focaatioala
princesa, pierdes una vida y la
partida comienza de nuevo.
VAMPIRO: Vuela a la
izquierda y a la derecha en el
espacio entre los bloques. Los
vampiros son letales igual que
los mocos. Pero a diferencia
de los mocos, los vampiros
pueden volar y no se caeran
cuando los bloques de abajo
s0n destruidos (a menos que
haya un blogue encima de éi).



PORTE DISTORSIONE:
Usabili da te, dalla Principessa
& dal nemico. Queste Porle
sono di diverse forme. Quando
ne passi una, esci da un'altra
porta della stessa forma.
Quando qualcosa esce da una
Porta, questa diventa bloccata
(indicata da il segno di meno) e
per un po’ non si pud usare.

LA PRINCIPESSA: Si muove a
deslra e a sinistra in cima ai

BAVA VERDE: Si muove a
destra e a sinistra in cima al
=== biocchi. Quando urta un muro,

silerma per un po’ poi cambia

direzione. Quando una Bava

Verde tocca te o la

Principessa, perdi una vita e il
turno inizia di nuovo.

VAMPIRO: Vola a sinistra e a
destra negli spazi tra i blocchi.
| Vampiri sono mortali come le
Bave Verdi. A differenza di
queste, i Vampiri possono
volare e non cadono guando il
bloceo sattostante viene
distrutio (a meno che non ci sia
un altro blocco sopra a lui).

E!

o

WARP-DORRAR: Kan
anvandas av dig, prinsessan
och fienden. De finns i flera
formal. Nar du gar in i en,
kommer du att komma ut
gummandﬂnavsamma

genom ett
och kan inte anvindas 6
tilfallet.

PRINSESSAN: Ror sig till

om. Nér Green Siime vidrar dig
eller prinsessan foriorar du ett
liv och omgangen startar pd
nytt.

VAMPYR: annumm
mhhqw ulrymlm

de flyga och kommer inte att
falla ndr brickan inunder
larstors (savida det inle finns
en bricka ovantdr dem)

WERPENDE DEUREN: Die
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SAVE THE PRINCESS — IN THE
FEWEST STEPS POSSIBLE!

Most puzzle games only ask you 1o solve
them. POPILS challenges you fo salve
each puzzle in the fewesl number of
steps! Every punch, kick or head-butt
counts as one step. Every move (up or
down) is also one step, though you can
move in hall steps.

Sumerhmslnheepymrslnpsmnloa

al F

@ Kicking or punching while you're
hanging half-way out only counts as a
hall step.

@ Make use of Warp Doors as much as

. To get sucked into a Warp
Door, just stand half-way into it (which
only counts as a hall-slep).

@ Go up and down ladders using only
half of each ladder.

START pauses your game and shows
you your current 1Q, round number, lives
remaining and steps used so far.
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RETTET DIE PNNZESSIN MIT DER
GERINGSTEN ANZAHL
SCHRITTEN!

forder! Euch heraus, das
geringst moglichen Anzahl von Schritien
2u IGsen. Jeder StoB mit der Faust, dem
FuB oder dem Kopf zahit als ein Schritt.
Jede ing nach unten oder oben
wird ebenfalls als ein Schritt gezahit,
doch ist es maglich, sich in Halbschntten
2u bewegen.

Hier einige Tips, wie Ihr die Zahl der

Schritte so genng wie mogich

® Baxen oder mit dem FuB kicken wird
nur als ein halber Schritt gewertel, wenn
Ihr Euch dabei aus einem der Quadrate
herausiehnt, .
@ Macht so oft wie maglich von den
Zaubertiiren Gebrauch. Um durch eine
dieser Thren geschleus! 2u werden,
braucht Ihr Euch nur halbwegs in die Tar
2u begeben (it als ein halber Schrit).
® Geht mit Hille def Leitern nach oben
und unten, indem Ihr nur eine Halte der
Leiter benutzt.
START halt das el an und gibl Euren
nzquolienten an

wie viele Schritte Ihr
bisher ausgetuhn
habl.

DELIVREZ LA PRINCESSE EN UN
MINIMUM DE MOUVEMENTS!

La plupart des casse-\éte ne demandent
qu'a étre résolus. POPILS vous pose un
autre défi: trouver une solution a chaque
casse-1éte en un minimum de
mouvements! Chaque coup de poing, de
pied ou de iéle compte comme un
mouvement. Chaque déplacement (vers
le haut ou le bas) comple aussi comme
un mouvement, bien que vous puissiez
vous déplacer en demi-mouvemenis.
Voici quelques tuyaux qui vous aideront &
minimiser votre nombre de mouvements:

Pl

Qunmnewlngwdnneuquevws
donnez quand vous éles & moitié
‘suspendu en I'air ne comple que comme
un demi-mouvement

@ Utilisez les portes warp autant que
possible. Pour étre aspiré par une de ces
portes, il vous suffil de vous placer au
milieu de I'entrée (ce qui ne comple que
comme un demi-mouvement)

@ Montez ou descendez les échelles en
n'utilisant que la moitié de chacune
delies.

START met votre jeu en pause et affiche
voire Ql actuel, le

SALVA A LA PRINCESA - CON LOS
MENOS PASOS POSIBLES

La mayoria de los puzzles solo le piden
que los resuelvas. POPILS te reta a que
lo hagas en el menor numero de pasos
posible! Cada pufetazo, patada o
cabezazo cuenta como un paso. Lo
mismo con cada movimiento (arriba o
abajo), aunque puedes moverie con
medios pasos.

Algunas ayudas para maniener lus pasos
en el minimo

@ Las paladas o pufietazos que das
cuando eslas colgando de un bloque solo
cuentan como medio paso

@ Utiliza las puertas transportadoras
1anto como puedas. Para que le succione
una de estas pueras simplemente parate
cerca de ellas, entre los dos blogues (asi
solo cuenta como medio paso)

@ Sube o baja las escaleras utilizando
sdlo la mitad de cada escalera.

START detiene el juego y le muestra
inteligencia (10), el nimero de partidas.
las wdas que (e
quedan y los pasas
que has necesitado
hasta ahora.
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SALVA LA PRINCIPESSA CON MENO
MOSSE POSSIBILE!

Molti giochi a rompicapo ti chiedono
soltanto di risoiverk. POPILS ti sfida a
nisolvera ciascun rompicapo con il minor
numero di masse! Ogni pugna, calco o
testata conta come una mossa. Anche
©ogni movimento (in 5u o in gis) & una
mossa. Comungue, puoi anche muoverti
in mezze mosse,

Alcuni suggerimenti per tenere al minimo
le mosse:

Oﬁrampmmuﬁbarememnsa
‘s0speso a meta conla solo come mezza
mossa.

@ Fai pils uso possibile delle Porte
Distorsione. Per essere risucchiato in una
di queste Porte, basta che stal a meta
dentro (che conta solo come mezza
mossa).

@ Sali e scendi le scale usando solo
meta di ciascuna scala

AVVIO sospende il gioco e ti indica il tuo
10 (Quoziente di Inteligenza) attuale, il
numero di lumo, le vile imaste e le
mosse fatte fin qui

RADDA PRINSESSAN - MED SA FA
STEG SOM MOJLIGT!

Manga pusselspel kraver enbart att du
loser dem. POPILS utmanar dig alt lasa
varje pussel med s4 f4 steg som mojiigl!
Vane slag, spark och huvudstdl raknas
som et steg. Varje rorelse (upp eller ned)
ar ocks4 ett steg. Du kan dock forfytta
dig med hijlp av halv-steg.

Nagra tips 1or att halla dina steg pa eft
minimum:

= ] =l
ﬂ
_@nl . &

@ Slag och sparkar nar du hinger
halvvags utanftr raknas enbart som ett
halivi steg.

® Anviind Warp-dorrama s4 mycket som
méjiigl. For att sugas in i en Wam-dorm
placerar du dig bara halvvags in | dan
(wilket raknas som ett hat steg).

@ Ga upp och ner pa stegama genom att
bara anvinda haltten av varje stege.

START satter speie! pa paus och visar
dig ditt nuvarande 10, omgangsnummer,
#terstaende fiv och antal steg du anvant
54 har lang!

IRED DE PRINSES - IN ZO MIN
MOGELIJK STAPPEN!

De meeste puzzeispelen verwachien

alleen van je dal je de puzzels oplost.
POPILS daag! je uit om elke puzzel in 20

slag,
[Elke beweging (naar baven of naar

beneden) is ook één stap, alhoewel je in
halve stappen kunt bewegen.

[Een paar wenken om je stappen ol een
minimum aantal te beperken.

el i
%
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PELASTA PRINSESSA -
MAHDOLLISIMMAN VAHIN ASKELIN!

Useimmal pulmapelit pyydetaan vain
ratkaisemaan. POPILS haﬂlaa sinut
ratkaisemaan kunkin

mahdoliisimman vahin lukkmnl Jokainen
nyrkinisku, potku tai padliaisku lasketaan
yhdeksi askeleeksi. Jokainen liike (yl6s
ai alas) on myds yksi askel, mutta voit
liikkua puoli askelta kerrallaan.

Vihjeita askeleiden minimissd
pitamiseksi:

@ Schoppen en slaan als je er
halverwege uithangt, telt maar voor een
halve stap.

@ Maak zoveel mogelijk gebruik van
werpende deuren. Om in een werpdeur
gezogen le worden, moel je er half in
gaan staan (dat geldt maar voor een
halve stap).

@ Gebruik maar de heltt van de ladder,
als je ladders open al gaal

START onderbreekt het spel, dan wordt
je huidige 1Q getoond, hel nummer van
de ronde, het aantal

@ Polkaisemista tai nyrkilld iskemistd

riippuessasi puolitiessa pidetdin puolena

askeleena.

@ Kaytd ‘warp' ovia mahdolksimman

paljon. Paastaksesi oveen, seiso

puohvi.issﬂ siihen (tama on vain puoli
askella)

© Mene yids ja alas tikkaita kaytamalla
vain likkaiden puolikasta.

'STARTTI tauottaa pelisi sekd naet
senhetkisen 1Q:si, kierroksen numeron,
jaljella olevat elinajat ja siihen mennessa
kaytety! askeieel




100 PRE-MADE PUZZLES
Although POPILS comes with 100 buill-in
them

mmummlmmm
for you to play.

CREATE YOU OWN PUZZLES WITH
THE MAP EDITOR
(EDIT MODE)

POPILS lets you create your very own
puzzles with the Map Editor, selectable
on the Title Screen (see page 4).
Controls for Map Editing:

UP Arrow: Moves the selected item up.
DOWN Arrow: Moves the selected item
down.

LEFT Arrow: Moves the selected ilem
left.

RIGHT Arrow: Moves the selected item
right.

START Bution: Opens and closes the
below).

(Also erases when DEL is chosen.)

EDIT MENUWMuw Use START or
Button 1 to cancel. Use Button 2 to make
ywumm When you select, a yes/no
window appears. If you're happy with a
selection, choose yes; il nol, choose no
(using the UP or DOWN arrows)

END EDIT: You're done with editing.
Retums to litle screen.
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WAHLT AUS 100 ZUR VERFUGUNG
STEHENDEN PUZZLES
Obwohl POPILS il 100 ferligen Puzzies

Schirme Ihr I3st, desto mehr Puzzles
werden fir Euch bereilgestellt.
ERSTELLT MIT HILFE DES PUZZLE-
EDITORS (IM EDIT-MODUS) EURE
EIGENEN PUZZLES

Mit Hille des Puzzle-Editors (‘Map Editor
au dem Titelschirm, vgl. Suhl]kbnnl
Ihr Eure eigenen Puzzles erstellen,
Steverung des Puzzle-Editors:

LINKER PFEIL: Bewegt den gewahiten
Gegenstand nach links.

RECHTER PFEIL: Bewegt den
gewdhiten Gegenstand nach rechts.

HOCH-PFEIL: Bewegl den gewdhlien
Gegenstand nach oben.
RUNTER-PFEIL: Bewegt den gewahlien
Gegenstand nach unten.

START: Ofinet und schiieBt das
Mendifenster zum Edieren (vgl. unten).
KNOPF 1: Wahi Quadrate und Figuren.
KNOPF 2: Plazient Quadrate

fVlﬂNﬂ) Wlnn shﬁ-wmtwm
wollt, “Yes”, ansonsten “No™ mit Hille der
Hoch und Runlerpleile wahien_

END EDIT: Das neve Puzzle ist fertig.
Bringt Euch zum Tilelschirm zuridck.

100 CASSE-TETE TOUT FAITS
Bien que POPILS contienne 100 casse-

CREEZ VOS CASSE-TETE
Eﬁc LL'EDITEUR DE CARTE (MODE

POPILS vous permel de créer vos

FLECHE HAUT: Déplace l'objet
vers le haut.

FLECHE BAS: Déplace lobjel

sélectionné vers le bas.

FLECHE GAUCHE: Déplace I'objet

sélectionné vers la gauche.

FLECHE DROITE: Déplace 'abje!
wvers la droile

BOUTON START: Ouvre el lerme la

fenétre du Menu Edit (voir plus bas).

BOUTON 1: Sélectionne les blocs et les

personnages.
BOUTON 2: Piace les blocs et les

. (Permel également de les
eftacer quand DEL es! sélectionné.)
Fenétre du MENU EDIT: Utilisez START
ou le Bouton 1 pour annuler. Utilisez le
Bouton 2 pour faire volre sélection.
Quand vous laites volre choix, une
fenétre Yes/No (OuiNon) apparait pour
vous demander de confirmer. Choisissez
Yes ou No selon le cas (4 l'aide des
fléches Haut ou Bas).
END EDIT (Sortir de I'Editeur): A choisir
quand vous aurez terminé de créer votre
casse-léte. Cette oplion vous renvoie &
Fécran titre.

100 PUZZLES PROGRAMADOS
Aunque POPILS tiene incorparados 100
no,

CREA TUS PROPIOS PUZZLES CON
EL MAPA EDITOR (MODO EDITOR)
POPILS le permile crear tus propios
puzzles con el Mapa Editor, accesible
desde la pantalla de Titulos (Ver pagina
4
Controles del Mapa Editor:
Flecha de ARRIBA: Mueve el objeto
seleccionado hacia amiba.
Flecha de ABAJO: Mueve el objelo

Jo hacia abak,
Flecha de la IZQUIERDA: Mueve el
objeto seleccionado a la izquierda.
Flecha de la DERECHA: Mueve el abjeto
sel aladerecha.
Baton START: Abre y cierra la ventana
del Mend Editor (Ver més abajo).
Botén 1: Selecciona los Bloques y los
Personajes.
Batdn 2: Coloca los Blogues y los
Personajes. (También Borra cuando
eliges DEL).
Ventana del MENU EDITOR: Utiiza
START o el Botdn 1 para cancelar. EI

seleccionar. C

FIN EDITOR: Has terminado con el modo
editor. Regresas a la pantalla de titulos.



100 ROMPICAPO PREFABBRICATI
S|bbmu POPILS disponga di 100

CREA | TUOI ROMPICAPO CON LA
MAPPA EDITOR (MODALITA" EDIT)
POPILS ti permette di creare | tuoi propri
rompicapo con I'Editor di Mappa,
selezionabile sulla Videata 'I'lulu (vedia
pagina 5).

Cantrolli per Editare Mappa:

Freccia SU: Muave loggetto selezionato
insu.

Freccia GIU™: Muove foggetto
selezionato in gid.

Freccia SINISTRA: Muove [oggetto
selezionato a sinistra.

Freccia DESTRA: Muove l'oggetto
selezionato a destra.

Bottone AVVIO: Apre e chiude la Finesira
Menu Edit (vedi piu avanti).

Bottone 1: Seleziona blocchi e
personaggi.

100 FARDIGGJORDA SPEL

Fastan POPILS levereras med 100
inbyggda pussel kan du inte nd dem alla,
paenm Ju fler skarmar du Irigor, ju
Tier pussel har du mbjlighel att spela.

TILLVERKA DINA EGNA PUSSEL MED
MAP EDITOR (EDIT MODE)

POPILS ger dig mojighet att tilverka dina

Kontroller far egen tillverkning:
UPP-Pil: Flyttar upp de! vakda foremalet.
NER-Pil: Flyttar ner det valda fremdlet.
VANSTER-Pil: Fiyttar det valda foremalet
till vinster.

HOGER-Pil: Flyttar det valda foremalet till
hager.

START-knapp: Oppnar och stinger
fonstret or Redigeringsmenyn (se
nadan).

Knapp 1: Valjer brickor och figurer.

Knapp 2: Utplacerar brickor och figurer.
(Tar ocksd bort, ndr DEL vifjes.)

Bottone 2: e
(Cancella anche quando scegli DEL )
Finestra MENU EDIT: Usa AVVIO o

nﬁm(mmuuhh!mnsu-
GIU).

FINE EDIT: Hai terminato di editare.
Tomi alla videata titolo.

-fGnster. Anvind
START eller knapp 1 fdr alt dterkalla eft
val. Anvand

UPP-gliefNER-pilama).

END EDIT: Du &r kiar med redigeringen.
Atervander till Tielskarmen

100 VAN TE VOREN GEMAAKTE
PUZZELS

Alhoewel POPILS 100 van le voren

MAAK JE EIGEN PUZZELS MET DE
KAARTBEWERKER
(BEWERKINGSMODUS)

Mel POPILS kun je je eigen puzzels
samenstellen, met behulp van de Map
Editor (de kaartbewerker), die je op het
litelscherm kunt selecteren (2ie bladzijde
5)

De bediening voor kaartbewerking:
BOVENuﬂ wmmm

ONDEH pijl: Bnuql hel geselecteerde
VoOrwerp naar

LINKER pijl: wmmmm
voorwerp naar links.

RECHTER pijl: Bmh‘
geselecteerde voorwerp naar rechts.
START knop: Opent en siuit het Edit
rrmWindw(hclnndmnmhd
bewerkingsmenu). Zie

Knop 1: Slhsnﬂhhnkmmfwrm
Knop 2: Plaatst blokken en figuren. (En
veeg! ze ook uil als DEL gekozen wordi).
HET VENSTER MET HET
BEWERKINGSMENU: G#\AS'W o
knop 1 om iets ongedaan le
G-b-mh-upzom,-mumam
Als je kiest verschiint er een ja/nee
mhnpwapﬁmm
je ja", als je je keuze niet goed vindt kies
ja nee”, mumuwanvzmzu
ONDER pijlen te gebruiken.

EINDE BEWERKING: Je bent klaar met
de bewerking. Je gaat terug naar het
titelscherm.

100 ENNAKOLTA TEHTYA PULMAA
Vaikkakin POPILS-pelkssa on 100
pulmaa, et voi padsta niihin kaikkiin
valittGmasti. Kuta useampia ruutuja
selvitdt, sita useampia pulmia tulee
pelattavaksesi.

LUO OMAT PULMASI KARTTA
EDITORIN AVULLA (EDITOINTI TILA)

POPILS antaa sinun luoda aivan omat

Editoinnin séitimel:

YLOS nuoli: Sinaa valitun artikkelin yios.
ALAS nuoli: Sirtda valitun artikkelin alas.
VASEN nuoli: Siirtaa valitun artikkeiin
vasemmalle.

OIKEA nuoli: Siirtda valitun artikkelin
oikealle.

STARTTI painke: Aloittaa ja lopettaa

editointi valikoima ikkunan (katso
alapuolelle)
Painike 1: Valitsee laattoja ja hahmoja.

Painike 2: Aseltelee laatioja ja hah
DMIIECL[MMWDG'LMD L

EDITOINTI VALIKOIMA ikkuna: Kiyll

END EDIT (m Im!l!lmmnn) Olet
suarittanut editoinni
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COM INJOUT: Can only be used if you
are connected to another Game Gear.
Send or receive maps with your Gear-To-
Gear cable hook-up. It's a fantastic way
1o share the fun by
friends with puzzles
To send a map, your friend must select
COM IN while you choose COM OUT. To
receive a map, you select COM IN while
ynurlumd\onsesCOMOUT

LOAD MAP: Reads in a previously saved
map from memary.

SAVE MAP: Save map into memory. Up
to 30 original puzzles can be saved at
one time.

TEST PLAY: Once you're done editing a
map, lest to see if the puzzle can be
solved. and if so, the minimum number of
steps it takes to solve it

Hints on Map Editing:

@ Up to 8 enemy characters (Slime and
Vampire) can be pasitioned.

@ Up 1o 4 types of Warp Doars can be
positioned. Nole: Warp Doors must be
positioned in pairs!

® 1 you try to get out of tha Map Editor
without saving, a warning will appear o
double-check that you really dont want lo
save.

® Do not two pieces in the same
spot. Always delete one first

18

challenging your
you've created! Note;

COM IN'OUT: Kann nur benutzt werden,
wenn Ihr mit einem anderen Game Gear
verbunden seid. Puzzle-Schirme kdnnen
mit Hille der Gear-To-Gear-
Kabelverbindu

Anmerkung: Um Eurem Freund einen
Puzzle-Schirm senden zu kannen, muB
der Freund (Empfianger) sein Gerat aul
“COM IN" eingestell haben, wahrend Ihr
“COM QOUT™ wahlt. Um einen Puzzie-
Schirm emplangen zu kbnnen, miaft he
“COM IN" wihlen, der Sender
entsprechend “COM OUT™

LOAD MAP: Ladt ein zuvor gesicheries
Spiel aus dem Speicher.

SAVE MAP: Laufendes Spiel wird in den
Spaicher gesichen. Bis zu 30
verschiedene Puzzles kbnnen gleichzeitig
gesichen werden.

TEST PLAY: Nachdem Ihr Eurer Puzzle
:lpmm habt, konnt Ihr hier Gberprifen,

sich das Puzzle auch losen 11, und
in wie vielen Schriflen das maglich ist.

Hinweise zum Erstellen von Puzzies
@ Bis 2u acht Figuren (Slimes und

ypen
Zaubertiiren kdnnen aulgestellt werden
Achtung: Diese Tiran mussen immer in
Paaren eingebaul werden!
® Wenn Ihr den Puzzle-Editor verlassen
wollt, ohne das bisher erstellte Puzzle zu
sichern, erschein! eine Wamung auf dem
Bildschirm, um 2u Gberprifen, daB Ihr
das Puzzle auch wirklich nicht sichern

COM INOUT: Vious ne pouvez choisir
cette option que si vous étre relié & un
autre Game Gear. Envoyez ou recevez
des casse-1éte a laide de volre cable

GnarTuGaur Ceslgém;lhpwrddm

Pour envoyer une carte, voire ami doil
sﬂechnnnelGDManivws COM OUT.

RECIBIREENVIAR Solo puede utiizarse
si eslds conectado a otro Game Gear.
Envia o recibe mapas a través de tu
cable de enlace Gear-a-Gear. Es una

mmlvanhswxzbsweluhumxh
Nota: Para enviar un mapa, lu amigo
ﬂdnmlmmrcwm mieniras que
COM OUT. Para

'ouf FeCeVoir une
COM IN pendant que wmm ami
sélectionne COM OUT.

CHARGER CARTE: Charge un casse-
téte

lliirunmiplmsalsu:omsGDMINr
‘u amigo COM OUT.

CARGAR MAPA: Accede a un mapa de
la ha sido

dans la
mémoire.
SAUVEGARDER CARTE: Sauvegarde
une carte dans la mémoire. Jusqu'a 30
casse-téte originaux peuvent élre
sauvegardés en méme temps.
TESTER LE JEU: Quand vous aurez fini
de créer une carte, faites un est pour voir
si le casse-1éle peul étre résolu et, si oul,
|e nombre de mouvements minimum quiil
faut pour le résoudre
Queiques Conseils Concernant la
Création d'une Carte
® Jusqu'a B personnages ennemis
(Substance Visqueuse et Vampire)
peuvent étre places.
.Jusquhllypesﬂa?umWarp
peuvent étre placés.
Remarque: Les Portes Warp doivent étre
placées en paires'
@ Si vous essayez de sortir de 'Editeur
de Carte sans

wollt.

@ Es sollien nie zwei aul
dem selben Feld plaziert werden. Dazu
mafl Ihr immer ers! einen Gegenstand
loschen.

@ Ne placez pas deux piéces au méme
endrod. Effacez d'abord une piéce.

SALVAR MAPA: Salva un mapa en la

JUEGO DE PRUEBA: Una vez que has
editado un mapa, pruébalo para
comprobar que el puzzie puede
resolverse, y si es asl, el nimero minimo
de pasos que se necesilan para hacerio.

Ayudas en el Mapa Editor:

® Puedes situar més de B personajes
enemiges (Mocos y Vampiros)

@ Puedes colocar puertas
transportadoras de 4 tipos distintos. Nota:
iLas Puertas Transportadoras deben
colocarse en pares!

® Siintentas abandonar el Mapa Editor
sin salvario, un aviso aparecerd en
pantalia para confirmar que de verdad no
quieres salvarlo.

@ No coloques dos piezas en el mismo
lugar. Siempre quila una antes.



COMUNICAZ!ONE ARRIVO/PARTENZA:
Pub essere usata se sei collegato ad un
aﬂm Game Gear, Invia o ricevi mappe
e il collegamento via cavo Gear-

'I’n-Gnar E un fantastco mndnner

COM INOUT: Kan enbart anvandas om
du ar ansiuten lill ett annat Game
Gear.Skicka eller la emo! spelfalt med ditt
“Gear to-Gear™-kabelnat. Del r ett
Ianhshﬂusananwliglﬁm genom att
dina ko med. 50m

il do gh
amici con rompicapo che hai crealo tu!
Nata: Per inviare una mappa, il tuo amico
deve selezionare COM IN mentre tu
selezioni COM OUT. Per ricevere una
mappa, u selezioni COM IN mentre il tuo
amico sceglie COM OUT.

CARICA MAPPA: Riporta da memona
una mappa precedentemente salvata.

SALVA MAPPA: Salva la mappa in
memoria. Si possono salvare fino a 30
rompicapo onginal alla volta

GIOCO DI PROVA: Una volta finifo di
editare una mappa. prova per vedere se il
rompicapo pud essare risollo, e se é cosi.
il numera minimo di mosse che ci
vogliono per nsoiverio.

Suggerimenti per Editare Mappe:

@ Si possono posizionare fino a B
persanaggi nemici (Bave e Vampiri)
@ Si possono pasizionare fino a 4 tipi di
Porte. Nota: Le Porte devono essere
posizionale a coppie!

@ Se cerchi di uscire dallEditor di Mappa
senza salvare, apparira un avverbmenio
per confermare che davvero non vuoi
salvare.

@ Non collocare due pezzi nello slesso
posto. Cancellane sempre una.

mpisar pussel
du har gjort! Obs: For att kunna skicka et
spellah maste din kompis ha valt COM IN
medan du valier COM OUT. For att
kunna ta emol ett spelfalt vi||et ﬂu COM
IN medan din kompis valjer COM
LOAD MAP: Registrerar fran minnel ett
tidigare sparal spelfall
SAVE MAP: Sparar spellaltet i minnet
Upp till 30 original-pussel kan sparas pa
&n och samma gang.
TEST PLAY: Sé fort du ar fardig med alt
tillverka ett eget speltalt kan du testa def
for att se om pussiet kan losas, och om
del ar fallet, se vad minimiantale! steg for
losningen Ar.
Tips for spelfaltstillverkning:
@ Upp till 8 fiendefigurer (Sime och
Vampyr) kan utplaceras.
@ Upp till 4 typer av Warp-dorrar kan
utplaceras.

Obs: Warp-ddrmama miste utplaceras i
par.

@ Om du forsoker (a dig ut ur Map Editor
utan att spara kommer en vaming att
visas, for en dubbelkoniroll av att du inte
vill spara det som ar aktuellt

@ Placera inle tva saker pa samma plats.
Ta alltid bort en forst.

COM IN/UIT: Kan alleen gebruikt worden
als je aangeslolen ben! aan een andere
Game Gear. Je kunt met je Gear-To-
Gear kabelaansluiting kaarten sturen of
anqen Het is een leuke manier om je
het spel te betrekken en ze
mﬂpzelmemaakla puzzels uit te dagen'
Om een kaart te sturen, moel je vriend of
vrigndin of vriendin COM IN selecteren,
terwijl jij zell COM OUT kiest. Om een
kaarl te ontvangen, selecteer i COM IN.
terwijl je vriend of vriendin COM out kiest.

KAART LADEN: Deze functie leest een
kaari die je eerder opgeslagen hebl uil
het gaheugen in.

KAART OPSLAAN: Deze functie slaal
een kaart in het geheugen op. Er kunnen
tot en met 30 zeligemaakle puzzels
ineens worden.

SPELTOETS: Als je klaar bent met hel
bewerken van een kaart, kun je loetsen
ol de puzzel opgelost kan worden, en als
dat zo is, kun j@ nagaan hoeveel stappen
&f nodig zijn om hem op te lossen.

Wenken voor het kaartbewerken:

® Er kunnen Um B vijandelijke figuren
(slijmdiertjes en vampires geplaalst

@ Er kunnen Um 4 werpende deuren
geplaatst worden. Let op: Werpende
deuren moeten in paren geplaatst
worden!

@ Als je probeent uit de modus voor het
haartbewerken le komen, zonder op le
slaan, verschijnt er een waarschuwing
om een extra controle uit le voeren of je
werkelijk niet wilt opslaan.

@ Zet niet twee stukken op dezellde
plaats, veeg er steeds één uil.

COM IN/OUT: Voidaan kayttaa vain
siloin, kun olet littynyt loiseen Game
Gear laitteeseen. Voil laheltaa tai oftaa

Lahenaakses yslavasi lavlw
valita COM IN ja slr\avalilsﬂ COM out
Ottaaksesi kartan vastaan sind valilset
COM IN ja yslavasi valitsee COM OUT.

LOAD MAP: Lataa aikaisemmin
tallennetun kartan muistista.

SAVE MAP: Tallenna kartta musnm Voit
tallentaa yhieensa 30 omaperdist
karttaa

TEST PLAY: Lopetetiuasi kartan
editoinnin, lestaa, voiko pulman ratkaista,
ja ola selville sen ratkaisemiseen
tarvittava minimi askeleiden madra

Editointi vijeitd:
@ Enintaan 8 viholishahmoa (lima-olio ja
vampyyn) voidaan sijoittaa.

@ Enintaan 4 en tyyppia olevaa ‘wam’
ovea voidaan sijoittaa. Huom: Ovet taytyy
sijoittaa pareittain!

@ Jos yritat poistua kartta editonista
tallentamatta, varoitus iimest

1Yy
tarkistamaan, eftet todellakaan halua
tallentaa.

@ Ala sioita kahta palasta samaan
paikkaan. Aina pyyhi loinen pois ensin.
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GAME OPTIONS

POPILS contains
many functions that

to play. Crmseuphwulrmlmnﬂu
screen by pressing START or Button 2.
Use Button 2 or LEFT and RIGHT lo

made your seftings, pmssSTART lo save

your settings and retum to the fitle

screen. All your settings will be stored by
Batt

RESUME: Tum this option on to store a
game in progress into Battery Backup.
Note: Il you're in the middie of a puzzie
and you tum the power off, RESUME
only starts you from the beginning ol the
when you begin play again. Tum
this option off il you dont wan! lo make
use of Battery Backup. If you tum the
power on while holding Butions 1 and 2
at the same time, RESUME will tum off.

MAP: You can choose between NORMAL
andHFLIP.H FLIP gives you a mirmor
image ol each puzzle. Timing for each
puzzie may change and some puzzles
may not be solved at all. In H FLIP, high
score and number of steps will nol be
recorded. Note: H FLIP only works wilh
the Normal Game, you've

OPTIONS DE JEU

Que vous pouvez
changer & volre
ise. Choisissez
sur 'écran Titre en appuyant sur
START ou sur le Bouton 2. Servez-vous
du Bouton 2 ou des fléches Gauche et
Droite pour changer un réglage. Les
fiéches Haut et Bas permettent de
sélectionner l'option que vous voulez
changer. N)lﬂscah imlyszsul START

RESUME: Ist diese Oplion eingeschaltet,
vnﬂm laufendes Spiel in den

Wamh'mﬂmmm&nludmddas
Gerét ausschaltel, wird beim nachsien Mal

hPmJemlHilemHESUMEil

Begmdu pﬁ:ﬂﬁ

b mNDHMALumH
FLIP'HM HFLerqlmPuzzh
Das Tir

crealed with the Map Editor.

LIFE: Choose the number of lives you
want (110 5)
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fir
Puzzle kann sich andem

LIFE: Hier wird die Zahl der Leben gewahi
(1bis 5).

pour
retournef & recran titre. Vos rqiaou
seront lous sauvegardés grace 4 la Pile
de secours, méme aprés que vous ayez
éteint votre machine.
REPRENDRE: Activez cetie "

sauvegarder un jeu en pvnqmssnw: g:um
Ia mémoire de la Pile de secours.

Remarque: Si vous éles au miieu d'un

partir du début du casse-téte. Désactivez
celte option si vous ne voulez pas utiliser
la Pile de secours. Si vous allumez voire
machine tout en appuyant sur les
Boutons 1 et 2 en méme temps, loplion
RESUME sera désactivée.

CARTE: Vous avez le choix entre

NORMAL et H FLIP. H FLIP vous donne
une image inversée de chaque casse-
téte. La durée pour chagque casse-téte
mlmnoaulanw risquent de ne
pas étre résolus du tout. En mode H
FLIP, les hauts scores el le nombre de

NORMAL GAME (Partie Normale) mais
pas avec les casse-téle que vous

lml&iw Carte.

VIE: Vous perme! de choisir le nombre de

vies que vous voulez (14 5)

OPCIONES DE
JUEGO

POPILS posee
muchas funciones
que pueden
allerarse para que se adaplen mejor a tu
esﬁods;uw FulsaSHRTusIBotﬂn
2 para elegir opciones desde la pantalla
de titulos. Utiliza el Boton 2 o
IZQUIERDA Y DERECHApmwmn

deseadas, pulsa START para salvarlas y
regresar a la pantalla de litulos. Todos
los cambios se almacenardn gracias a la
Bateria de Segunidad incluso después de
la base de potencia.

REINICIO: Activa esta opcion para
ihnma!unmmon progreso en la

. Nota: Siestas ala

opcién u
usar la Bateria de Seguridad. Si
enciendes el interruptor mientras
mantienes pulsados el Bolon 1y 2ala
vez, esta opcion se desconectard.
MAPA: Puedes elegir entre NORMAL y H
FLIP (Espejo). La opcién H FLIP te

puede variar y puede que aigunos
puzzles no se resuelvan en absoluto.
CmHFLIPhpmmnﬂnslw:diyul

de pasos no se registraran. Nota:
HFLIPsOthndun:mulpnmrvmal
y na lo hace con los puzzles que 1 has
creado con el Mapa Editor.

VIDAS: Elige el nimero de widas que
quieres lener (de 1a5).



modificare per
adaltarsi al modo in cuil vuoi giocare.
Scegli le opzioni sulla videata titolo
premendo AVVIO o il Bottone 2. Usa il
Bottone 2 0 SINISTRA e DESTRA per
modificare un‘impostazione; SU e GIU'
selezionano l'opzione da modificare. Una
volta eseguile le tue impostazioni, premi
AWVIO per salvarie e per torare alla
videata litolo. Tutte le impostazioni
verranno conservale dalla Riserva
Batteria anche quanda hai spento la
corrente.

RIPRENDI: Accendi opzione per
un gioco in corso nella Riserva
Batteria. Nota: se sei nel mezzo di un
rompicapo e spegni la corrente, quando
ricominci a giocare RESUME i avvia solo
dallinizio del rompicapo. Se non vuoi
usmﬂnsmaﬂauevm spegni questa
opzione. Se accendi la corrente mentre
tieni premuto i Battoni 1 @ 2
contemporaneamente, RESUME si

spegne.

MAPPA: Pui scegliere tra NORMAL
(NORMALE) e H FLIP (VOLTA H). H
FLIP ti da una immagine riflessa di ogni

rompicapo non
polranna risolvere affatto. In H FLIP non
vengono registrati | punleggi elevali e il
numero delle mosse. Nota: H FLIP
funziona solo con il GIOCO NORMALE e
non con | rompicapa che hai crealo con
I'Editor di Mappa.

VITA: Scegii il numero di vite che vuoi (da
1a8s).

SPELMOJ-
LIGHETER

POPILS bestér av
flera funktioner

som kan kan

@ndras s4 att de passar ditt spelsat. Valj
mnmmlmnmmnmnqm
frycka p& START eller knapp 2
M2WVKN5TERMHOGERW

Nar din séttning ar klar trycker du pa
START fr alt spara den, och alervander
till titelskirmen. Alla dina uppsattningar
kommer att lagras av Battery Backup
daven efter de! att strdmmen slagils av.

RESUME: Anviind detta alternativ fdr att
lagra ett spel under utveckling | Battery
Backup. Obs: Om du befinner dig i mitten
av elt pussel och sldr av strdmmen, sfter
RESUME in dig i bdrjan av det nér du vill
'spela igen. Valj bort denna mojlighet om
du inte vill anvanda Battery Backup. Om
du stdr pa strdmmen medan du héller
nere knapparna 1 och 2 kommer
RESUME att stangas av.

valja mellan NORMAL och

Normal
mlmmnhnfhalmMmEmw
LIFE: Vaij det antal liv du vill ha (1 till 5,

mmmmmmkwﬂ
n. Selecteer OPTIONS

[KEUZEMOGELLIKNEDEH) op het
Ilbbcmrm MSTAHTdkrm?lnla
RECH‘IS Gebruik knop 2 of LINKS en
om een msmmq te
BOVEN en ONDER selecteen wel
keuzemogelijkheid je wilt wiizigen. Als j&
je aﬁ\ instelling gemaaki hebl, druk je
START in om je instelling op le slaan. Al
|mlllmw' worden opgeslagen door
Battery B.:h.n zelfs nadal de stroom

WEER E:EGIN‘JEN Gebruik deze
keuz om een spel waar je
mee bezig bent, in Battery Backup op te
slaan. Let op: Als je midden in een puzzel
nlmﬁmulﬁn:mmnn hun je
met Rl SUME]amvthI hegn van
je mee bezig
bawmun Jcl\mtlkzs
lijkheid afzetien als pun
wilt maken van
de

KAART: Je kunl kiezen tussen NORMAL
en H FLIP. H FLIP kantelt de puzzel om,
Beesnmwbeddnnpwlul
krijgt. De tming voor een puzzel kan
verschillend zijn en sommige puzzels
2zo0uden weleens helemaal niet opgelos
hnnnmumhn.BriHFLledmde
mmnnmwm

IP werki alleen

mlmulnnanl niet bij puzzels die je

zelf samengst

Ic.livENsm-sruanmmdalpmn
vm 5)

pebryytm mukaan. Valitse vaihtoehdot
Mlnmﬂussa

painamalla STARTTIA

Ha. Kiytd painke 21a tai
VASENH )a OIKEAA nualta
muuttaaksesi valikoiman; YLOS ja ALAS
nuolilla valitset haluamasi vaihloehdon.
Suoritetiuasi valinnan paina STARTTIA
valintojesi tallentamiseksi ja palataksesi
nimiruutuun. Battery Backupin avulla
kaikki valikoimasi tallentuvat, jopa silloin
kun vira on pantu pois paaa.

UUDELLEENALOITUS: Laita tamé
vaihtoehto padlle talleniaaksesi
meneillaan olevan peiin Battery
Backupiin. Huom: Jos olet pulman
keskella ja katkaiset virran, RESUME vie
sinut pulman alkuun, kun aloital pelin
uudelleen. Laita tama vaihtoehio pois
paalta, jos et halua kiytlaa Battery
Backupia. Jos kytket virran painaessasi

painikkeita 1 ja 2 samanaikaisest,
RESUME menee pois padlta

KARTTA: Valittavana on NORMAL ja H
FLIP. HFLIP antaa sinulle kunkin pulman
paltkuvnn Pulmien ajoitus saattaa

ja joitakin pulmia ei voi ratkaista
Ianhaan H FLIP-tilassa tuloksia ja
ashelten lukumdraa ei merkita muistiin
Huom: H FLIP toimii vain normaalissa
pelissd, eika kartta editorin avulla
luoduissa pulmissa.

ELAMA: Valitse haluamasi maara
elinaikoja (1-5).
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INITIALIZE: This wipes out data stored in
Battery Backup. Use this carefully!

@ NO: No initializing. Usually sat 10 this.
@ FLAGS: This erases which

screens have been solved and the
number of sleps used lo clear them. Use
this when you want to start all over again.
@ HI-SCORE: Erases only the high

scores.
@ EDIT MAP: Erases all puzzles crealed
with the Map Editor.
@ ALL: Erases everything!
LANGUAGE: Choose between English
and Japanese.
HIT MARKER: When you punch and kick
while reaching haltway out, it can be
tough to tell how far you must lean out for
mlmd\ur kick to reach, Tum HIT

ER on to make it easier. It's good
to have this option on when you're going
for minimum number of steps. Note: Even
when tumed off this option comes on
during Pause. Il only warks with the
Normal Game

holding down Button 1 on the oplion
screen and POPILS will go into sound
keyboard mode. Hey, there might be a
song you'll love! Use UP and DOWN to
select a sound, press buttons 10r 2 (0
play the selection. Press START lo exit.

éNaITLAI.lZE Damit werden alle Daten, die im

L’;"THALISER,MEWMB

sind, geldschl. nées enregisirées dans la mémoire
Mit Vorsicht ' de la Pile de secours. A uliliser avec
@ NO: Daten
Dies ist die normale ONO Fislﬁﬂlhiisilmll Ceﬂalnmm
-Dmmmwm régléeal
ten Puzzies ur .FLAGS Drapeaux): Cm!uuwon
s Sdrl:;r:kml Nun konnt he casse-1éle qui ani été |
r&sﬂli lhmnmdsmmmms
!}é&xgﬂ‘}&mﬁ der afallu 3 les résoudre D
SEOITUAP Lischi ale i e des ,p;","h,mm',?“’"“““""“'
Puzzle-Editors
@ ALL: Loscht alles! ;:II -SCORE: Efface seulement les
LANGLOGE:bor ol 2wiactvn ® EDIT MAP: Efface lous les casse téle
‘Sprache wahien :zﬂés?w"crEdleuird-Cann
HIT MARKER: Wenn Ihe versucht,in @ ALLKEXR08 138
Halbschritten zu boxen oder zu Ireten, istes ~ LANGUAGE: Choix entre langlais et le
manchmal schwieng abzuschétzen, wie weit  |aponais.
Ihr Euch herauslehnen mift, um das HIT MARKER (Marqueur de coup): Il est
entsprechende emeichen zu parfois difficle de savoir jusqu’ou s&
kéinnen. HIT MARKER macht Euch das ptfﬂwlmulnsndmvnmmd'nn
Diese Option sollie de poing. Dans ce cas,

pied ou
mzlqumm Cetle option est

désactivée X
fonctionne qu'avec le jeu normal (pas
avec les casse-1éle que vous avez
créds).

Et maintenant, voici un petit secrel:
Appuyez sur START tout en enfongant le
Bouton 1 sur 'écran des options et
POPILS se metira en mode clavier

lunuilhnn ‘apprécier. Servez-vous
des fléches Haut et Bas pour sélectionner
musique. sur les Boutons 1

ART pour quitter.

INICIALIZAR: Esto destruye la
informacion almacenada en la Bateria de
Seguridad. |Usalo con cuidado!

@ NO: No inicializar. Generalmente esto
5 lo que esta programado.

® BANDERAS: Esto borra los puzzies
que han sido resueltos y el numero de
pasos necesarios para ello. Utiliza esto
cuando quieras empezar lodo de Nuevo.
@ PUNTUACION ELEVADA : Borra sdlo
las puntuaciones

@ MAPA EDITOR: Borra todos los
puzzies creados con el Mapa Editor.

@ TODO: {Borra todo!

IDIOMA: Elige el idioma que necesites.
MARCADOR DE GOLPES: Cuando

pufietazos y patadas
objetivo. Pon en marcha el Marcador de
Golpes para que le sea més facil. Es una

funciona con el juego normal (no con los
puzzies que has creado).

Y ahora, un pequeno secreto: Pulsa
START mientras mantienes

«l Boton 1 en la pantalla de opciones y
POPILS pasaré al modo de sonido. |Oye,
puede que haya una cancion de tus
preferidas! Usa ARRIBA y ABAJO para
seleccionar un sonido, puisa los Botones
102 para escucharlo. Pulsa START para
salir.




INIZIALIZZA: Questa efimina | dati
conservati nella Riserva Battena. Usala
con cautela!

® No: Nessuna inizializzazione. Di solito
& impostata su questo.
@ BANDIERE: Questa cancella le videate

Usalawammrmnuwaremnodq
capo.

@ PUNTEGGIO ELEVATO: Cancella solo
il punteggio elevalo.

@ EDITA MAPPA: Cancella tuti i
rompicapo creati con [Editor i Mappa.

@ TUTTO: Cancella lutfol

LINGUA: Scegli tra inglese e giapponese.
SEGNA COLPO: Quando tirl pugni e
calci mentre ti Sporgi. pud essere duro
sapsmqu:mnh&m sporgere per far

fare il minor numero di mosse. Nota:
Anche quando ¢ spenta, questa opzione
appare durante la Pausa. Funziona solo
in GIOCO NORMALE (non coi rampicapo
che hai creato tu).

E ora un piccolo segreto: Premi AVVIO
mentre tieni premuto il Bottone 1 sulla
videala opzioni e POPILS va in modaita
di sonoro tastiera. Ehi, potrebbe esserci

una canzone che li piace! Usa SU e GIU'
per selezionare un sonoro, prami i Botton
10 2 per eseguire le selezione. Premi
AWVIO per uscire.

INITIALIZE: Detta tar bor lagrad data
Backup. Anvand detta med
|

® NO: Ingen borttagning. Vil | regel
defta.

@ FLAGS: Detta tar bort vilka
pusselskdrmar som har l6sts, och det
antal steg som anvants for det. Anvand
detta ndr du bérjar om fran bbrjan.

@ HI-SCORE: Tar enbart bort
hogpodngen.

@ EDIT MAP: Talhnﬂilaplmlscm
tillverkats med Map Editor.

@ ALL: Tar bort alting!

LANGUAGE: Valj mellan engelska och
japanska.

HIT MARKER: Nir du slér och sparkar

med minimalt antal steg. Obs:
narula:mmrmmeruem

Och nu en liten hemiis: Tryck pa START
medan du haller nere knapp 1 pa
valskarmen, och POPILS kommer aft g4
in | sound-keyboardallemativet. Har
kanske det finns en 141 du gillar. Anvand
UPPnd!NERianI(vﬂpuﬂmld
fryck pi knapparna 1 och 2 for afl spela
valel. Tryd\pasTAnTlnf:ngau

AANVANG: Dﬂmstmqqevansﬂem
de Battery Backup ijn uil.
Wees hier erg voor mee!

@ NEE: Niet uitwissen, dit is de normale

uitgewist. Hier maken
als je helemaal overnieuw wilt beginnen.
® HOGE SCORES: Dit wist alleen de
hoge scores uil.

.KAARTEEWERKNG:M-MT:n\iu
je met de Map Editor samengesteld hebt,
worden hiermee uitgewist.

@ ALLES: Wist alles uit!
TML:KnesnmnEno-Ism
SLAG MNDUIDING Als je slaat en

schopl lerwi je naar builen
leunt, kan ﬁel wel eens moeilijk zijn om te

mmmm,m;.

idee om deze

aan te zetten als je
het minimum aantal

stappen wil ol ol i
Eamdmn Lel op: Zelis als deze

i'D'MB.IsMIhI
Pause in werking. Hij werk! alleen bij
nmnaa]spnl m-lhmm!lsriepuw
gemaaki heb]
En nu een Als je bij hef
Kevrasem ST !
knop 1 mdmmeOPIL inde
cfvnlu'n
vindtl Gebruik UP
VEN} en DOM&N (ONDERlnm een
selecteren en druk

mpm\en in om je keuze te sweﬂ
STAHTI\mpmnmra

INITIALIZE: Tama pyyhkii pois Battery
Backupiin tallennetut tiedot. Kayta tata
varovasti!

@ NO: ‘Initialize’ pois paalta. Tama on
normaal asento.

@ FLAGS: Tama poistaa ratkaistut

Kam 1a1a, kun halual aloittaa umnem

O HI- scnnE, Pyyhki pois vain ulokset
@ EDIT MAP: Pyyhkii pois kaikki kartta
editorilla luodut puimal.

@ ALL: Pyyhkii pois kaiken!
LANGUAGE: Valitse englanninkieli tai
japani.

HIT MARKER: Kun isket ja pothit

saaltaa olla vakea
p!ﬂ!ﬂé kuinka kauas sinun on nojatiava
osuaksesi iskullasi ai potkullasi. Pane
HIT MARKER paalle asian
i.

1ama vaihloehto on pois paalta, se lulee
paille lauon aikana. Sita voi kaytaa vain
normaalissa pefissa (el siis ilse
luomissasi pulmissa).

Ja nyt, pieni ﬂ]ilsuus Paina STARTTIA
pitdessasi painike 1:13 alaspainetiuna
vaihtoehtoruudussa ja POPILS menee
savel-tilaan. Voit jopa |6ytaa miefilaulusi!
Kayta YLOS ja ALAS nuolia valitaksesi
sdvelen, paina painiketia 1 tai 2
saitaaksesi imasi. Paina
STARTTIA
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HINTS AND STRATEGIES
Reaching haltway out: To destroy a
block thal seems to be out of reach, try

leaning out haltway and punch. It just
might work.

How to kick down to go up:

TIPS ZUR STRATEGIE

Sich hinOberiehnen: Um ein Quadral
aus dem Weg 2u raumen, das auBerhalb
Eurer Reichweite zu sein scheint, solliet
Ihr versuchen, Euch hindberzulehnen und
zuzustoBen. Konnte eventuell kiappen.

Wie man nach unten titt, um
aufzusteigen:

Auf der Kante stehen, um den grinen
Slimes zu entwischen:

enem Full Halt habt. Nun kdnnen Euch die
Skmes mchis mehr anhaben.

CONSEILS ET STRATEGIES

Bien se pencher en avant: Pour détruire
un bloc qui semble étre hors de volre
poriée, essayez de vous pencher en
avant et de donner un coup de poing,
Cela pourrait bien marcher!

Comment donner un coup de pied vers le
bas pour monter:

TRUCOS Y ESTRATEGIAS

Asomandose medio fuera: Para
destruir un bloque que parece fuera de tu
alcance, intenta asomarte coigando y
golpea. Puede que funcione.

Como dar patadas hacia abajo para
subir:

Apéyate en
evitar a los

el borde del bloque para
Mocos verdes:



http://www.abandonware-manuels.org

SUGGERIMENTI E STRATEGIE
Sporgersi: Per distruggere un blocco che
sembra fuori portata, prova a sporgerii e
a dare un pugno. Potrebbe funzionare

Come scalciare per salire:

TIPS OCH STRATEGIER

Luta dig halwgs ut: For alt kunna
forstdra en bricka som verkar vara utom
rackhall kan du luta dig halvvigs ut och
sid till. Det kan fungera.

Hur man sparkar nedat eller gér upp:

WENKEN EN METHODES
Oom

ULOTTUMINEN PUOLIVALIN

ge naar
een biok e vernielen waar je haast niet
bij kan, probeer eens halverwege naar
buiten te leunen en le slaan, dat zou wel
eens kunnen werken.

Hoe je naar beneden kunt schoppen om
naar boven te gaan:

i laatan, mikd nayttaa olevan
saavuttamattomissa, yritd nojata ulospain
puolivaliin ja iskea nyrkilld. Se saattaa
onnistua.

Kuinka potkaiset alas mennaksesi ylos:




How to use Warp Doors 1o foil Green Wie man Zaubertiren einsetzt, um Comment utiliser les Portes Warp pour  Como usar las Puertas
Slimes: Slimes unschadlich zu machen: tromper les para frustrar a los
Mocos Verdes:
~ 7 ~
)
4 Z A . J
Let the Green The Stme comes  Lafi den Sime Der Skme kommi  Laissez la La substance
Shme go through oul of Ihe other durch die nun aus der substance sort
Ithe Warp Door... Warp Door and 2Zaubertir Tur de [autre porte Deja que el El Moco sale por
pets kiled taling gehen. ‘heraus und fam passer par la Warp et se e Moco verde se la otra puerta
on the pointed aul das spitre porte Warp on meta en la a
biock t e bioc pointu. puerta muere al caer en
transpontadora un bloque
puntiagudo
*y 3
Kick to destroy Now you're Vous aver
e reunited with your spitze Quadral maintenant
lovely Princess! i dem Fufl retrouve voire Da una patada al jAhora ya estds
i -~ Scorabie
para
Continuous punch technique: Pressing  yocnnik dos wiederholten Boxens: Technique des coups de poing ki princesal
Bution 1 lets you punch continuously, Wenn thr Knop! 1 drick!, konnt lhr continus: En appuyant sur e Bouton 1
which can be uselul in certain situations, nop s i = R Al Técnica de Pufietazos Conti .
ke the one bek > ununterbrochen zustoflen. Das kann in vous envoyez des coups de poing inuos:

einigen Situationen recht nitzlich sain,
wie 2B, hier:

continueliement, ce qui peut servir dans

Pulsa el Botén 1 para dar pufietazos sin

parar, lo que puede ser Util en algunas

certaines situations, lelle que celle qui es!
ocasiones como la que sigue.

2] décrite ci-dessous:

atang Buton 1 & Povc baren. indem It poyr -

sy e you cary Des oy af e ks, e n achrager o # coups de En appuyant suf le Flre abvil oo it gopaw o

biocks and move past belone ihe Sime 1aS Gy iiate zersitet. ihr kdoni daraufhin Bouent ki % pisiaros conlinuos, des

eyl X der Simes auf D oYt weani qu 100108 Iog bloques y hacarte a un lado
Euch fam antes de que el MOCO Ie caga encima.



‘Come usare le Porte per sventare le
Bave Verdi:

Fai ie La Bava esce
Bave Vordh aaltaitra Poria e
Porta. wene uccisa
cadendo sul
blocco a punta
Caicia por 50 500
distruggers il runito alta i
bloccoaa adorata
punta.

Tecnica di pugno continuo: Premendo
il Bottone 1, ti parmette di tirare pugni in
continuazione, il che pub essere utlle in
certe situazioni come questa qui di
seguit.

Hur man anvinder Warp-dérrarna for

att omintelgbra Green Slimes:
u!GfunSlml shummeru:
3 e Warp- ol il
aane o
an
fala pd don
spetsiga
brickan...
Sparka til tér att Nu drdu
forstora den dterioranad med
brickan prinsessal

Teknik 16r ihallande slag: Tryck pa
knapp 1 och du kan sl ihdliande, vilket
kan vara anvindbart i flera sifuationer,
som den nedan.

Hoe je werpende deuren kunt gebruiken
om de groene siijmdiertjes teniet te doen:
groene Het siymdierje
Laat het ":,',,,;""""
de werpende o
deur gaan S o deur
sy cpher
‘biok
Schop om het En nu ben je met
puntige blok te n&-l.w,mm
Onal :: Door knop

Igebroken
1 in te drukken, kun je onafgebroken
slaan, wal in sommige situaties goed van
pas kan komen, zoals die hieronder

Dipkken
mdatr-rmﬂonm

Kuinka kiytdt ‘warp' ovia vihreiden
lima-oliociden torjumiseksi:

Lima-olo wiee
lima-okon mennd esin (osesta
L avesta ja
‘twhou
suippoon
laattaan
Potkaise Nyt olet
havittaskses: ihastuttavan
suipon laatan
kanssa'

Jatkuva iskutekniikka: Painamalla
painike 1:1a voil iskea nyrkilla jatkuvasti,
/mika saattaa olla hyddyksi ti
tilanteissa, kuten alapuolella olevasta
esimerkista ndet:



HANDLING TNB CARTRIDGE

This cartridge is
the SEGA GAME GEAR SYSTEM.

exclusively for

For Proper Usage

Do not immerse in water!

Do not bend!

Do not subject to any violent impact!
Do not expose fo any direct sunlight!
Do not damage or disfigure!

Do not place near any high
temperature source!
Dorlnlaxpos-mlmnnev. benzine,
efc.

[ ] When wet, dry completely before
using.

@ When it becomes dirty, carefully
wipe it with a soft cloth dipped in

soapy waler.
After use, put itin its case

Be sure 1o take an occasional
recess during extended play

EGELN FUR DEN

VORSICHTSMABRI
UMGANG MIT DER SPIELKASSETTE

te dient ausschlieBlich

Diese
2ur Verwendung mit dem SEGA GAME
GEAR Steverpult.

Umgang und Pflege

@

L]
L]
L]
® Nicht
®
(]
L]
]

Nich ins Wasser legen!

Nicht biegen!

Vor starken Stofen schitzen!
Nicht an Platzen mit direkter

Nicht in der Nahe von Wamequellen
ablegen!

Zum Reinigen niemais Verdinner,
Benzol o, dergl, verwenden!

Falls feucht, vor dem Gebrauch
trockenwischen.

Bei Verschmutzung mit

einem weichen, mit Seifenwasser
angefeuchtetem Tuch abwischen.
Nach Gebrauch in der Kassatten-
schachtel aufbewahren,
Vergessen Sie nichl, bei langem
Spielen manchmal eine Pause
einzulegen!

@

MANIPULATION DE LA C‘HTDUCHE
Cette carfouche est congus

exclusivement pour h SEGA GAME
GEAR SYSTEM.

Ne pas soumettre 4 des chocs
violents!

Ne pas exposer au soleill
Ne pas abimer!
Ne pas laisser & proximité d'une
source de chaleur!

Ne pas melire en contact avec du
diluant, de l'essence, elc.!
Si volre cariouche est mouiliée,
séchez-la bien avant de la réutiliser.
Si elle est sale, frottez-la avec
précautions & laide d'un chitfon
humide et d'un peu de savon
Si vous ne vous en servez plus,
rangez-la dans sa bofle.
N'oubliez pas de faire quelques
pauses si vous jouez assez
longtemps.

MANIPULACION DE ESTE CARTUCHO
Este cartucho debe utilizarse solamente
en el sislema GAME GEAR DE SEGA.
Para empleario correctamente

iNo o meta en agua!

iNo lo doble!

{No o golpee con fuerza!
mhewalaluzmmdm

iNo lo estrope ni desfigure!
‘Nuhwmdomllsm

|Nn In exponga a los diluyentes,

de pintura, bencina, etc.!

Cuando esté mojado, séquelo
antes de utilizarlo.

® @ 8 &6 deee

Péngalo en su caja después de
utifizarlo.

No se olivide de descansar de vez
en cuando cuando utilice el juego
durante mucho tiempo.



USO DELLA CARTUCCIA

Questa cartuccia & stata creata
esclusivamente per il sislema SEGA
GAME GEAI

]
@ Non sotioporia ad alcun impatio
violento!

@ Non esporia alla luce solare diretta!
® Non danneggiaria 0 manometierial
® Non collocaria vicino a qualisiasi
tipo di alta fonte di calore!

@ Non esporia a trielina, benzina ecc.!
@ Quando si bagna, asciugarla
completamente prima di usarla
nuovamente.

@ Quando si sporca, pulifa

te con un panno solfice

innumidito di acqua insaponala
@ Dopo l'uso riporia nella sua
custodia.

Se giocale per lungo lempo,
riposalevi di tanto in tanto.

@

KASSETTSKOTSEL

Denna spelkasseti kan bara spelas
iSegas spelmodul SEGA GAME GEAR.
Korrekt kassettskatsel

@ Tappa inte kassetten j vatten!

@ Forsok inte att bdja spelkassetien!

@ Utséatt inle kassetten 16r harda
stotar!

@ Utstl inte kassetien f6r solsken!
& Var forsiktig s4 alt kassetten inte
skadas eller biir deformerad!

@ Placera inte kassetien pé platser
dar den utsatts for varme!

@ Anvand aldng I6sningsmedel

bensin, 0.5.v., Ior att rengbra
kassetien!

@ Nar kassetten har biivit vat: lat
kassetten torka helt och hallet innan
du sétier i kassetien i spelmodulen.

@ Nar kassefien blivil smulsig: torka
forsiktigt kassetten med en Irasa
som fuktals i tvalvatten

@ Efter spelsiut: kom alltid ihag att
séfta i kassetien i kassettasken.
Kom ihag att dé och d4 vila dig

under en langvarig spelsession.

HOE BEHANDEL JE DEZE CASSETTE

Deze cassette is exclusiel gemaaki voor

hel SEGA GAME GEAR SYSTEM

Voor Juist Gebruik

@ Houd hem uit de buurt van water!

@ Buig hem niet!

@ Stoot hem nergens legenaan!

@ Stel hem niet bioot aan direct

zonlicht!

Beschadig ol verdraai hem niet!

Leg hem niet in de buurt van hete of

gloeiende voorwerpen!

@ Maak hem niet schoon met thinner,
benzine enz.!

@ Als hij nat wordt, maak hem dan
eerst helemaal droog voordat je
hem gebruiki!

Als hij wuil is, maak hem schoon

mett een zachle, vochtige doek.

@ Stop hem in zijn hoes als je hem
niet gebruikt.

LN

*  Neem al en loe een pauze als je erg

lang speelt.

® @ 9 5 & se8e

TAMAN KASETIN KASITTELY

Tama kasetti on larkoitetlu ainoastaan

SEGA GAME GEAR jarjesteimaan.

Oikea kiiytts

Ala kostuta veteen!

Aa taivuta!

A kolhaise voimakkaasti!

Ala aseta altiksi suoralle auringon

paisteelle!

Ala vaurioita ai aiheuta

epamuodastumistal

Ala aseta minkaan kuuman

lampolahteen Idheisyyteen!

Ala aseta alttiksi tinnerille,

bensiiniile, ym.!

Jos kasetti kastuu, kuivaa se taysin

ennen kayitda.

Jos se lulee likaiseksi, pyyhi se

varovasti pehmealla kankaalla, joka

on kostutettu saippuaiseen veteen..

@ Asela se koteloonsa kayton jalkeen.

*  Pida huolta sita, etta keskeytat pelin
ajoittain, kun pelaat kauan aikaa.

R TxE X


http://www.abandonware-manuels.org

ALSO AVAILABLE FROM

TENGEN
On Mega Drive On Game Gear
PAC MANIA MARBLE MADNESS
KLAX PAPERBOY
HARD DRIVIN' KLAX
PITFIGHTER

PAPERBOY
DRAGONS FURY

PLEASE READ THIS MANUAL
VERY CAREFULLY
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